PARASITE EVE (p.statioh) CHEGOU! 
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CAPOEIRA NOP.STATION 

TEKKEN 3 

PRE-ESTREIA ESPECIAL , 

MORTAL KOMBAT 4 

(PARA N64 E P.STATION) 

DETONADOS: 

KLONOA (P.STATIOH) 

BURNING RANGERS (Saturn) 
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1080 S 

THE KIM OF FIGHTERS WfSATURlj) 

REAL BOUT 2 (NEO GEO) 

RED BARON II (PC) V 
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i MAIS PAGINAS! 
61 SUPERJOGOS! 

II OSCAR DO VIDEOGAME 

ESPECIAL: A VERDADE 

SOBRE OS JOGOS PIRATA 
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Enfrm focfos as forcrrfas vao se apafxonar pefo mesn^ ftmera flrne dd Njn^enTdov 
E a Eeficao Especial Nintendo Fufebof 98. Voce compra um Nintendo 64 ou Supef 
Nintendo e fevo [unto o meihor game de futebof detodos-as tempos, um excfosfvs 
controller dourado e a oporfun iddde de fogar umtf cop0 mteiVmno no suecersov 
FufeboF nao s$ [ago mafs so com a pe. Promo coo por tempo fimFfadav 
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JOGOSDESTA 




EDIQAO 




N64 




1080 s Snowboarding 


50 


G.A.S.P. 


24 


Ge)(64 


20 


Mortal Kombat 4 


16 


i Puzzdarma 


45 


j Rampage World Tour 


22 


World Cup '98 


17 


SATURN 




Burning Rangers 


60 


Heague Striker of Fire 


52 


J The House of the Dead 


28 


The King of Fighters '97 


26 


RSTATON 




Akuji the Heartless 


18 


Batman and Robin 


21 


Brave Fencer Mu sash i den 


17 


Bushido Blade 2 


35 


Colony Wars: Codename Vendetta 


19 


Command & Conquer Red Alert: 




Retaliation 


20 


; Diablo 


32 


Klonoa 


64 


1 Legacy of Kain: Soul Reaver 


19 


j Mortal Kombat 4 


16 


\ Micro Machines 


44 


NBA Shoot Out '98 


48 


Need for Speed III 


49 


i Parasite Eve 


38 


Pitfall 3D 


40 


Real Robots Final Attack 


45 


j Reboot 


44 


i Rival School 


18 


j Tekken 3 


30 


Tennis Arena 


53 


Tomorrow Never Dies 


21 


Xenogears 


34 


X-Men 


45 


X-Racing 


44 


World Cup '98 


17 


PC 




Mageslayer 


44 


Outwars 


19 


Red Baron II 


41 


Star Trek Pinball 


45 


Ultimate Race Pro 


51 


Urban Assault 


21 


IED GEO 




Metal Slug I 


42 


Real Bout 2 


46 


MEGA 




Mortal Kombat 


72 


SUES 




Mortal Kombat 


72 | 



llustracao de Capa: ROKO 
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OMELHOR DA SERIE 

Tekken 3 chega para o P.Siation e 

desbanca seus antecessors 

ipag.30) 




A MORTE RONDA O SATURN 
Clima de Resident Evil, p'tstoia a ta 
Virtua Cop: tudo isso esta em The 
House of the Dead (pag. 28) 



CIRCUITO 
ABERTO 

Quem se importa 
com os jogos piratas? 



PRE-ESTREIA 

Finalmente, MK 4 
vai dar as caras no 
RStation e no Nintendo 64 



PAINEL 

A nova secao da 
SGP complementa as 
paginas de lancamentos 



GOLPE 
FINAL 

A segunda versao de 

Real Bout chega ao Neo Geo 
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FESTAECOMA 
GENTE 



0s. ' 

'!-■ Marjoecia. 

eompletam 4 anos a 
irente de SuperGamePower. 
Veja retrospectiva na 

pagina 12 e oil Oscar 
do Videogame na 

r dM pagina 10 




METAL RENOVADO 

Novas armas e personagens dao o 

torn em Metal Slug 2 (pag. 42) 



ESPORTE 
TOTAL 

Need for Speed III 
honra o nome da serie 



DETONADOS 

Klonoa e Burning 
Rangers ate o final 



FLASHBACK 

O primeiro jogo da 
serie MK para 16 bits 



© 

ie 

o 

© 
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OS JOGOS DA secAo SGP DICAS 


KTATION 


ARCADE 


Auto Destruct 58 


Marvel vs. Capcon 54 


Bust a Move: 




Dance and Rhythm 


SUES 


and Action 55 


Doom 54 


Critical Depth 55 




Gex: Enter the Gecko 56 


PC 


Jet Moto 2 55 


Abe's Oddysee 55 


Nascar'SE 57 




MBA Live '93 59 


SATURN 


Red Asphault 56 


Contra: Legacy of War 56 


X-Men vs. Street 


The King of 


Fighter EX Edition 54 


Fighters '97 57 




1080' Snowboarding 58 


Ultimate Mortal 


Voshi's Story 59 


Kombat 3 57 




Se voce faz parte deste mundo dos alucinados por videogame, 
parabens. Voce fez a sua parte colocando a SuperGamePower 
no topo das revistas de games e o Chefinho aqui, com o auxilio 
de sua equipe de feras, esta fazendo a dele. resultado e uma 
edicao de arrebentar, com 2 brindes, mais paginas e urn visual 
todo reformulado. Alem disso, voce vai conhecer o resultado do II 
Oscar do Videogame, concurso que encheu a redacao de cartas 
dos leitores. GoldenEye 007 acabou faturando 3 
estatuetas do Chefinho e a Rare, fabricante do jogo, 
vai ficar cheia de mim em suas estantes. Em outra 
materia especial, damos uma paihinha de como 
foram os quatro anos de SuperGamePower, 
mostrando quern fez sucesso durante esse 
tempo todo. Os jogos piratas estao em pauta no 
Circuito Aberto. E, no melhor da festa, as novidades 
em games, a adrenalina rola solta com 61 jogos 
presentes nas paginas da SGP. Curta este 
presentao e prepare-se: mes que 
vem tern muito mais. yk 

% 




~ ste mes vou 

deixa-los sem 
pergunta. Inspirado no Chefinho, | 
vou partir para o monologo. 
assunto sao os piratas. A primeira 
vista, quebram urn grande galho. 
Mas, se pararmos para analisar, a questao f ica urn 
pouquinho mais complicada. Os fabricantes 
investem uma grana para desenvolver os jogos e 
consoles. Alguem atravessa com os piratas e o 
retorno nao e o esperado. cara que pagou 
,v impostos, gerou empregos, 
* enfim, fez a roda da industria 
girar, acaba deixando a 

6 grana pra quern so 
[^ descobriu um jeitinho de 

copiar, sem criar nada. E - 
I verdade, eles saem bem 

7 mais em conta. Mas ai 
temos e de cair na alma dos 

copiadores oficiais, que jogam o 
preco de tudo nos ceus. Que a 



pese tanto no bolso da 
mocada que joga! 
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Aredacao 
colaborou e este 
japinha nao vai fazer 
I de chato bem no mes 
de aniversario. A edicao 
\ passada, numero 49, saiu 
| com poucos erros, para a . 
minha felicidade. Um deles 
1 foi no nome do jogo 
Flying Dragon Itain, para 
Nintendo 64, rebatizado de Flying Dragon 
iyin. Outro nome que foi grafado errado foi 
o do Captain Commando, do jogo Marvel 
Vs. Capcom, na pagina 39. Pra f inafizar, o 
fabricante de Gex Enter The Gecko e a 
Crystal Dynamics. Feliz aniversario!! 
PS: bomba de ultima hora. No especial 7, as 
dicaspara os jogos Gran Turismo e Klrbys 
3, anunciados na capa, nao sairam. A de 
Gran Turismo esta na edicao 49eade 
Kirbys B sal no mis que vem. 





Em ano de Copa do Mundo, ate japones e americano estio vestindo a camisa do 

Brasil. E o pessoal da Nika's Games, que f az aniversario junto com a SGP, 

resolveu premiar o desenho do mes com urn Nintendo 64. "Sobrou" para o 

Adriano Barrozo Mendes, de Paranagud, que leva o console pra casa 



PREMIAD 




left or Cristiano Takeshi 
Suguftani, da capital paulista, 
deu azar. Ele mandou seu 
criativo desenho em um mes de 
concorrentia acirrada. Faturou 
alguns votinhos, mas nao o 
suficiente para levar o primio 




A taqa do 

mundo 4 nossa, com 

SuperGame nao ha quern possa, e eta 

esquadrao de ouro! Adriano Barrozo Mendes, 

de Paranagua, PR, entrou no espirito da 

Copa e se deu bem: leva um 

Nintendo 64 pra casa 



it 



Renato 

Santos Nogueira, paulistano 

de 17 anos, faz parte 

do time dos 

adoradores de Spawn 



carioca WiidnerSihta 

Bernardo, do Rio de Janeiro, 

teve o voto do Akira e do Chefe, 

mas acabou derrotado (prova de 

que o Chefe 4 um oiimpico 

democratal). Mande outros 

desenhos, Wildner, voce ainda 

vai chegar lit 



mmm 
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Mais popular do que 
nunca, Lara Croft anda 
povoando tambem os 
sonhos do Baltazar 
Paprocki Neto, de Sao 
Paulo, capital 





Wolverine, 
cercado de suss 
betas e mortals 
heroinas, /nostra 
as garras la em 
Criciuma, Santa 
Catarina, terra do 
Rafael Fretlo 
Joaquim 



Dketamente de 

Samambaia, no 

Distrito Federal, o 

Joao Paulo da Silva 

manda a foto da 

festa dos herdis 

dos games. Parece 

que alguem andou 

beliscando a 

Marjorie... 





Parana 

com a bola toda este mist 
Fabiano Soares dos Santos, de 
Maringa, levantou a bola do 
Final Fantasy VII 



Marjorie 
Bros segundo 
Rodrigues, de 



a versao do Ivan 
Paranagua, PR 



Histdria em quadrinhos, 

filme e desenhos na 

SuperGamePower! Spawn 

continua em alta com a galera. 

alitor da obra acima e o 

Robson Sih/a de Melo, de Sao 

Paulo, SP (mais urn!?!) 





Marcelo de Lima Machado, de 
Campinas, SP, anda sonhando 
com as heroinas de Mortal 
Kombat. Se depender dele, o 
uso do decote vai ser 
obrigatorio 



Para 

o carioca Leonardo Rocha da 

Cruz, Final Fantasy VII e 

SuperGamePower estio na 
frente de todo o resto 



Henrique de Franca Souza, de 
Sao Paulo, SP, e o personagem 
criado por e/e. Quanto ao 
King, veja a materia nos 
lancamentos de Saturn 



etemo Mario Bros e o 
malvado Koopa, segundo o 
traco de Guilherme Vieira, 
de Miracatu, SP 





CARTAS 





I 



Reginaldo Schmidt, mais conhecido 
como Preto pela galera do bairro dele, 
cruzou a linha de chegada da pista Wario 
Stadium, de Mario Kart 64, em 17 
segundos e 60 centesimos. Impossivel? 
esquema e o seguinte: salte o primeiro 
morro e, no ar, vire para a esquerda. Voce 
vai cair em outro pedaco da pista. Salte o 
morro seguinte e vire a esquerda, tambem 
no ar. Ai e so seguir e receber a 

bandeirada. Com 
essa dica a SGP 
encerra a 
competicao dos 
recordes de Mario 
Kart 64. 




Oi, pessoal. Estou na ultima estrela de 
Mario 64. Nao consigo pegar a estrela 
do Course 4, em que tenho de montar 
o boneco de neve. Voces poderiam me 
ajudar? 

Marcos Bastos 
Sao Jose dos Campos, SP 

MB: pra comecar, Marcos, encontre 
a cabeca do boneco e corra o mais 
rapido que puder ate o corpo do 
dele. Nao se preocupe em pegar a 
cabeca, pots eta vai seguir voce. 
Quando encontrar o corpo, pare ao 
lado dete e encaixe. 

Oi, pessoal. Estou me matando para 
encontrar o Doom Book em Resident 
Evil. Eu imploro, me ajudem! 

Ronyclay de Soma 
Sao Paulo, SP 



MK: o primeiro Doom Book esta na 
porta em frente a sala dos quadros 
(a chave para abrir esta porta voce 
deve pegar depots de enfrentar a 
planta), segundo Doom Book voce 
pega depots de enfrentar a aranha 
gigante. Para pega-lo, use a Crank 
nas aberturas da parede e corra da 
bola. 

Gostaria de tirar algumas duvidas sobre 
o mundo escondido atras da cachoeira 
em Diddy Kong Racing. Ha alguma 
passagem secreta na corrida contra o 
Dragao voador? Quantos baloes pode-se 
conseguir durante todo o jogo? 

Vitor de Aguiar 
Salvador, BA 

MB: Vitor, nao hi passagem secreta. 
Para veneer o dragSo, voce tem de 
encamar um Ayrton Senna ou 
Nelson Piquet quer dizer, tem de ser 
um bom pihto. Nao bata em arvores 
e nem nas colunas de pedra dentro 
da caverna. Quanto ao numero de 
baloes que voce pode conseguir, sao 
49 ao todo. 
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Os 1U mais procuracies 


SuperGamePower inaugura este 
mes a secao dos 10 jogos mais 
procurados para locacao no Brasil. 
Na nossa primeira pesquisa, os 
jogos para o Nintendo 64 mostram 
que estao no topo das preferencias 
do publico. GoldenEye 007 e o game 
mais procurado do momento, 
seguido de perto por Resident Evil 2. 
P.Station entra com um segundo 
jogo na lista, o faladissimo Tomb 
Raider 2. Saturn entra apenas 
com a conversao de X-Men vs. 
Street Fighter e o SNes aparece com 
Street Alpha 2. No resto da lista so 
da Nintendo 64. Destaque para os 
jogos de futebol Fifa 98 e 
International SuperStar Soccer 64. 
Mes que vem tem mais. 


Jogo 


Console 


Genero 


t GoldenEye 007 


Nintendo 64 


acao 


2 Resident Evil 2 


P.Station 


acao 


3 Fifa '98 


Nintendo 64 


esporte 


4 ISSS 64 


Nintendo 64 


esporte 


5 Tomb Raider 2 


P.Station 


acao 


6 Nagano Winter Olympic 


Nintendo 64 


esporte 


7 Yoshi's Story 


Nintendo 64 


acao 


8 X-Men vs. Street Fighter 


Saturn 


luta 


9 Street Fighter Alpha 2 


SNes 


luta 


10 WCW vs. NWO 


Nintendo 64 


luta 


Fontes: em Sao Paulo, Tilt's (011) SI 
5083; em Curitiba, Videoteka (041) 
Salvador, So Games (071) 240-6353 


383-3468, Game For Us (011) 212-9726, MS Games (011) 864- 
262-7581; no Rio de Janeiro, Game Palace (021) 430-7146; em 




Como se 
acaba com a 
Emerald Weapon 
em Final Fantasy VII? 

Jan 

mvan@uol.com.hr 
MK: Vamos fa, Jan. Deixe todos os 
personagens no level 99, Voce vai 
usar as materias Knight of 
Rounds, Shield e Quadra Magic 
junto com Demi e Phoenix. Todas 
as materias devem estar no nivel 
Master, de preferencia em todos 
05 personagens. Se nao for 
possivei, pelo menos o primeiro 
personagem deve estar com as 
materias no nivel Master. Fora 
isso, muito Megaelixir e muita 
sorte. 

Nao consegui fazer a manna de 
abrir o armario da sala escura. 
Nao consigo achar o zumbi que 
tern a chave. 

Winston Catalao 
kassis@innet.psi.br 
MK: inide ojogo, Winston, e siga 
ate a escada (aquela que fica 
perto da entrada da delegacia) 



sem pegar nenhum item, Se 
fizer isso certo, o zumbi 

estara la. E so detona-lo e pegar a 

chave. 

Eu, que sou um Eeif or f iel a SGP 
desde que ela ainda era 
SuperGame e existia o Clube do 
Chefe, faco uma previsio; daqui a 
cinco anos, precisamente na 
edicao de setembro, a SGP estara 
publicando o lancarnento do meu 
jogo. E isso mesmo! Espero que 
ate la voces estejam firmes nas 
bancas e possam comemorar 
comigo esse jogo que sera 
orgulhosamente brasileiro. 

Rodrigues- 
rodrigues@sidenetcom.br 
MB: cinco anos tudo hem... Agora, 
nao vale atrasar, senao o Chefe 
nao vai nem conseguir levantar 
da cadeira para comemorar. Se 
hoje eleja esta todo entrevado, 
imagina daqui uns anos... 

Como faco para ficar no Ranking 
A em Resident Evil 27 

Israel 
israelfe@ata.nutecnet.com.br 
MK: para pegar Ranking Aeso 
terminar o jogo sem salvar e sem 
usar spray e armas infinitas como 
a Rocket Launcher. 



MURO Dfl MflRJO 



CLASSIFICADOS 

Vendo um SNes com nove 
cartuchos e dois controles. R$ 

200,00. Ou troco por um Nintendo 
64 ou P.Station. Tratar com 
Augusto, (034) 631-2067, Ibia, MG. 

Vendo um Mega Drive com tres 
cartuchos e dois controles. R$ 

220,00. Vendo tambem 
um Nintendinho com 
um cartucho, um 
controle e uma 

pistola. RS 150,00. Ou 





troco os dois 
consoles por um 
Nintendo 64. Tratar 
com Deoclecio, (011)6956- 
6142, Sao Paulo, SR 

Troco um Nintendo 64 com tres 
cartuchos, dois controles e 
RumblePak por um P.Station com 
um ou dois controles e dez CDs. 

Tratar com Fernando, (01 1) 460- 
2265, Mogi das Cruzes, 5P. 

Vendo Mega Drive III com dois 
controles e um cartucho. RS 

60,00. Tratar com Marcio, 



Marjorie: 
invadindo 
as mas do 
Taboaoda 
Serra 




Nunca 

se viu a 

Marjo 

tao 

emocionada! Quando 

descobriu que seu primeiro poster estava 

estampado num muro na rua Miquelina 

Crithilo, em Taboao da Serra, SP, Marjo 

nao conteve as lagrimas. A obra deu 

trabalho, mas o autor, Paulinho 

Herculano, ja esta acostumado: junto 

com os amigos ja pixou outros dois 

paineis no mesmo muro, que pertence a 

sua vizinha. Agora Marjo faz companhia 

a eie e seus amigos aos sabados, quando 

a turma se reune, e e mais conhecida 

como "nossa namorada". 




(011) 

6991-5085, Sao Paulo, SP. 

Vendo um Nintendo 64 com dois 
controles, dois cartuchos e dois 
Memory Cards. R$ 

600,00. Tratar com 
Ramatuel, (011) 6953- 
8978, Sao Paulo. 
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GoldenEye 007 curie uma de Titanic e 

leva os principals premios do ano. 
Escolha de leitores e reda^ao coincide 
em 7 categorias, inclusive melhor jogo 

Unanimidade mesmo, so a Sheeva: pelo segundo ano consecutivo a moca 
dos quatro bracos, da serie Mortal Kombat, saiu com o Oscar de Mais Feia 
do videogame. Final Fantasy VII foi outro que mostrou estar em alta, levando 
o premio de Melhor Roteiro. As maiores novidades do pedaco ficaram por 
conta de Bust a Move, premio da redacao de Game Mais Original, e de Ada 
Wong, de Resident Evil 2, que divide com Lara Croft o premio de Mais Sensual 



MELHOR JOGO 

/__ DO ANO 

|||f SGP/Leitor 

GoldenEye 007 

Bond, James Bond e 
preferencia nacional. 
- A Marjorie, cabo 
i eleitoral de 
carteirinha, que o 
diga. Mas nao pensem que GoldenEye levou a 
estatueta apenas pelos atributOs fisicos de seu heroi. 
jogo e animal: muita agao, tiro e uma vila 
estonteante, coroados pela potencia do Nintendo 64. 





GAME MAIS ORIGINAL 

SGP 

Bust a Move 

Leitor 

Goldeneye 007 

Pelo voto dos 

leitores, o bonitao 

; aiao lado leva ma is 

}Pp^:K' uma estatueta. Ja a galera 

;• v "• da redacao foi unanime: Bust 

;_ /\ a Move (P.Station) - o jogo 

•\ dedanca, nao o quebra- 

cabecas - e o mais original. O negao esta 
•" dancando ate agora... 








MELHOR ROTEIRO 

SGP/Leitor 
Final Fantasy VII 



A saga de Barret e Cloud contra 
a Shinra - organizagao do mal 
que pretende sugar toda a 
energia do planeta- 
conquistou ate quern nao era 



fa de RPG. O Kamikaze nao 
precisou nem trazer uns pasteis 
pra con veneer a mocada a votar 
no seu game favorite Os 
leitores concordaram e Final 
Fantasy VII, obra prima da 
Square, leva a estatueta do 
Chefinho para casa. 





A MAIS SENSUAL 

SGP 

Ada Wong 
A Leitor 

* Lara Croft 

Depois que Ada Wong 
abriu a boca, a redacao 
ate esqueceu 
Lara Croft. A 
moca de 
Resident Evil 
2, com uma 
voz que 
lembra a da 
atriz Linda 
Fiorentino, ^/F 
tern o timbre mais 
sensual ja ouvido 
num jogo. Os 
, leitores, por sua 
vez, ainda 
lembram das 
curvas da Lara. 

_^ OBOMDEBOLA 

^SGP/Leitor 
Allejo 

Mais uma vez os leitores e a 

redacao 
concordam: Allejo, 
de International 
Super Star Soccer 
64eomelhor 
jog a dor da 
atualidade. 

A MAIS 
FEIA 

SGP/Leitor 

Sheeva <* * 

\ Bicampea!! Ta pra nascer 
»mulher maisfeia que a 
'Sheeva, apesarde 
algumas se esforcarem 
muito. Enquanto isso, a 
mulher dos quatro bracps 
continua levando estatueta pra casa! 






MELHOR VILAO 
SGP 

Sephiroth 
Leitor 

Dr. Willy 

Esse cara e 

muito do 

mal. 

Sephiroth, 

de Final Fantasy VII, 

cravou a espada no >3 

peito da amiga de 

Cloud sem do, nem 

piedade. Para os 

leitores, Dr. Willy ainda 

e o vilao do momento. 



t&r OPERSONAGEM 
^ MAIS ESQUISITO 

1 SGP/Leitor 

'• Oro 

Sujeitinho 
esquisito, nao? No 
lugar de um braco 
tern um no... E 
ainda luta bem... 



^ GOSTOSAO 







BOM DE BRIGA 
SGP Leitor 

Stricter Sub-Zero 

A disputa estava apertada, 
mas o Baby chegou e, com 
extrema delicadeza, 

converteu alguns votos a favor 

de Strider, de Marvel Vs. 

Capcom. Para 

i os leitores, 

Sub-Zero 

bate mais e 
melhor. 



vA 






SGP/Leitor 

James Bond 

Nao facp a menor questao de votar 
neste quesito, por isso deixei a 
votacao a cargo da Marjo, 
especialista em gostosura. Ela e os 
i leitores concordam: Bond e o bom. 

_ MELHOR FIGURINO 

W^ SGP 

|c Castlevania: 
Simphony of 
the Night 
Leitor 
Samurai 

Shodown IV / 

Aquarta versao 
da serie 

Samurai Shodown 
confirma o bom gosto no 

vestir das versoes 
anteriores. Na 
redacao, a galera 
preferiu o estilo de 
Castlevania. 
Principalmente o 
vestidinho da 
vampirinha. 





y 



O TRAPALHAO 

SGP/Leitor 
Crash 




Crash tambem 
eunanimidade. 
Melhor que sua 
forma natural sao as 
personalidades que assume 
Divertidfssimo. 



QUATRO ANOS COM CHEFE 




Lider absoluta entre as revistas de videogame, 

SuperGamePower comemora seu quarto 

aniversario com quase 5 mil paginas 

dedicadas a herois, viloes, jogos e consoles 



il novecentos e noventa e quatro 
foi urn ano bem movimentado 
no Brasil. Foi o ano de lancamento do 
Piano Real, que, quern diria, ainda 
esta ai, firme e forte. Tambem foi ano 
de eleicao pra presidente e Copa do 
Mundo. Em meio a tudo isso, surgia 
uma nova revista na praia do 
videogame. primeiro numero de 
SuperGamePower foi as bancas 
em abril, depois da fusao das 
revistas Super Game (sistema 
Sega) e Game Power (Nintendo). 
SGP chegava com urn novo 
conceito. Trazer urn panorama 
geral do mundo dos games, 
mostrando todos consoles e 
tendencias. Reinavam absolutos, 
entao, os consoles de 16 bits, 
Mega Drive e Super Nintendo. 
A primeira plataforma de 32 



bits, o 3DO da Panasonic, ainda 
engatinhava. Na capa do numero 1, o 
incrivel Hulk mostrava os dentes para 
os leitores, em versao para SNes, Mega 
e Game Gear, o portatil da Sega. 

OS NOVOS CONSOLES 

De la para ca, o mundo dos games 
mudou muito, e SuperGamePower 

acompanhou e contou toda a historia. 
No ano seguinte, 1995, dois novos 
consoles chegariam ao mercado: o 
Sega Saturn e o Sony PlayStation. Com 
eles, o desenho dos jogos tambem 
comecava a ganhar face nova, com a 
invasao dos poligonos e dos jogos 3D. 
SGP nao f icou atras das novas 
tendencias. Na metade de 95 lancou 
urn especial sobre a nova geracao de 
consoles. Urn deles ainda nao havia 
sido lancado: o novo 
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A PREFERIDA DE QUEM JOGA: duas ediqoes 
campeas de vendas, o especial Mortal, que teve circulaqao de 63 mil 
exemptares em 96, e a edioao 46, de Janeiro deste ano, que chegou perto 
dos 60 mil. SGP 4 a numero 1 em vendas no segmento de games 
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Nintendo, o 
primeiro 64 bits, que so daria 
as caras na metade de 96, 
revolucionando e passando a liderar 
o mercado. Imediatamente apos 
sairem os primeiros jogos para o 
console, Pilotwings e Mario 64 
ganharam a capa de SGP, a primeira 
revista a testa-los. Em 97, furamos 
ate a nossa parceira americana, a 
GamePro, saindo antes com o jogo 
Star Fox 64, capa da edicao de 
junho. Mas a revista do Chefe 
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Canhao do P.Statbn: pepino denunciado 



Urn close radical do Hulk marcou a capa 
da primeira edicao de SuperGamePower. 
Star Trek, The Next Generation era urn 
dos destaques do SNes na epoca 



tambem esteve antenada nos 
probiemas dos novos consoles. Em 
outubro de 96, mostramos em 
primeira mao no Circuito Aberto a 
dor de cabeca que o canhao do 
P.Station estava dando aos 
proprietaries do console da Sony. 

NOVO ROUND 

Em quatro a nos de vida, SGP 
acompanhou cada round de uma 
das melhores brigas dos games: a 
luta de Street Fighter e Mortal 
Kombat pela preferencia da galera. 
Essa luta da os primeiros sinais de 
estar entrando em baixa. 
Mas estamos prontos 
para ficar lado a lado 
com os novos herois 
Venom, James Bond, 
Lara Croft e quern 
mais pintar por ai. 
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CIRCUITO ABERTO 




A FEBRE DOS PIRATAS 



Como tudo que vem da China, os 
precossao baixissimos. A 
concorrencia, desleal. Sao osjogos 
piratas, dor-de-cabeca constante 
para os fabricantes. A Gradiente, 
que represents a Nintendo no Brasil, 
estima perder R$ 50 mil hoes por ano 
com a pirataria. No mundo, a 
Nintendo avalia a perda em US$ 1 
bilhao/ano. Os piratas entram pelo 
Paraguai, geralmente trazidos por 
ambulantes. A mercadoria vem da 
China, onde e montada com 
componentes de todo o mundo. Em 
Sao Paulo, os CDs e cartuchos 
"alternatives" sao encontrados nos 
camelos do centro da cidade, em 
galerias e ate em locadoras. Ha jogos 
para Mega, SNes, Saturn, P.Station e 
Nintendo 64. console que mais 
sofre com a ofensiva pirata e o 
P.Station, que nao tern representante 
oficial no Brasil. A quantidade de 
jogos disponiveis e assombrosa. A 
diferenca de preco tambem assusta: 
o jogo pirata custa de R$ 5 a R$ 1 5, 
enquanto o CD vendido por 
importadores vale de R$ 70 a R$ 100. 



Came/6 na 
Pra$a da 
Repiiblica, 
em Sao 
Panto: 
comerdo 
de piratas 
rota solto 
e afeta 
mercado 
de games 




Tabela de Pre^os 

Nome do jogo Preco Oficial 


Preco Pirata 


Super Mario 64 (N64) 


RS69 


R$40 


GoldenEye 007 (N64) 


RS129 


R$40 


Final Fantasy VII (P.Station) 


R$95 


R$ 8 a R$ 15 


Tekken 3 (P.Station) 


R$95 


R$10aR$15 


X-Men vs. Street Fighter (Saturn) R$ 95 


R$ 8 a R$ 10 


World Wide Soccer 98 (Saturn) 


R$95 


R$ 8 a R$ 10 



Os importadores so conseguem 
vender jogos para o console quando 
ele ainda nao apareceu nos camelos. 
"O volume de vendas de jogos para 
o console hoje e menor do que em 
95, quando a base instalada era dez 
vezes menor", diz o importador Jose 
Francisco Ribeiro, da Direct 
Shopping. "Imagine urn jogo de 
futebol em que so o time adversario 
pode por a mao na bola, quern vai 
querer jogar?", diz Stefano Arnhold, 
presidente da Tec 
Toy, representante 
da Sega no Brasil. 
Tec Toy e Gradiente 
muitas vezes agem 
em conjunto contra 
os piratas. A 
Gradiente chega a 
fazer duas 
apreensoes por mes 
Segundo Reinaldo 



Guerrera, gerente de merchandising 
da Gradiente, a fiscalizacrao e urn 
"trabalho de formiguinha". 
"Apreendemos 500 cartuchos num 
dia e no outro esta tudo esta la de 
novo", diz Guerrera. A apreensao e 
feita pela Policia Federal, geralmente 
nos arredores de Foz do Iguacu. 
comerciante pode ser enquadrado 
por crimes contra a propriedade 
intelectual e contra a ordem 
tributaria. Se for pego, pode ficar 
preso ate cinco anos. Muitas vezes f o 
comerciante nao sabe direito o que 
esta vendendo (as bancas tern jogos 
piratas e usados misturados) ou tenta 
vender gato por lebre para o 
jogador. No caso da Nintendo ou da 
Sega, os produtos tern o selo da Tec 
Toy ou da Gradiente. Para ver se urn 
CD do P.Station e original, veja se 
tern manual. Os piratas nao trazem. 
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"ALTERNATIVOS" ROLAM MAIS EM CD 



Muitos jogadores nao tern duvida: vale a pena 
comprar CDs piratas, A maioria sabe que os CDs 
podem detonar o aparelho. Ainda assim, muitos acham 
que, no final das contas, saem ganhando. Marco 
Aurelio Medeiros compra CDs piratas para seu filho. 
console, urn P.Station, ja quebrou. Mas Marco nao 
deixou de comprar. Comprou outro P.Station - num 
camelo do Viaduto Santa Ifigenia, em Sao Paulo - e 
continua abastecendo sua colecao com games piratas. 
Para os jogadores que pensam como Marco a conta e 
simples. P.Station custa, em media, R$ 250. jogo 
oficial sai por volta de R$ 80 e o pirata por no maximo 
R$ 15 (os do Saturn chegam a sair por R$ 4}. Se eles 
jogarem ao menos tres games, ja estarao lucrando. 
Quando se trata de cartucho, a historia muda, Poucos 
querem arriscar o console com adaptadores para 
cartuchos piratas. Jefrei Lima tern urn P.Station e urn 

Nintendo 64. No 
P.Station so rodam 
jogos piratas, que ele 
eoamigoJoao Paulo 
Soares compram no 
centra de Sao Paulo. 
No Nintendo 64, so 
jogos oficiais. "Tenho 
medo de estragar o 
videogame", diz. 




Joao Paulo (a esquerda) e Jefrei; jogos 
piratas so no P.Station 



CUIDADO PARA NAO DETONAR SEU CONSOLE 



Avantagem no preco nem sempre vale a pena na 
hora da diversao. Muita gente que comprou copias 
piratas de Tomb Raider 2 ou de Resident Evil 2, por 
exemplo, nao conseguiu chegar acabar os games. Outro 
problema e que os consoles podem acabar no estaleiro. 
cartucho oficial do Nintendo 64, por exemplo, tern 
informacoes no chip que abrem a leitura para que o 
jogo seja reconhecido. Alem disso, existem duas chapas 
de metal que garantem a ligacao do videogame com o 
cartucho. Essas chapas sao diferentes em cada jogo. 
Para fazer urn game "alternativo" rodar, os piratas 
fizeram urn adaptador - urn cartucho com urn chip que 
abre a leitura. Mas o adaptador nao tern as chapas de 
metal do cartucho oficial. Assim, o console e forbad o e 
pode entrar em curto. No P.Station e no Saturn, o que 
detona o aparelho e o padrao da gravacao. Depois de 
destravado, o videogame e forcado a ler urn padrao 
diferente e isso acaba com o canhao de leitura otica. 



SUPER 

GAMPOmR 







Os melhores jogos 1 



Dia Ude tnaio 
nasbancas~ 






Som, luz, camera e... porrada! jogo mais aguardado do ano, Mortal Kombat 4, 
f inalmente vai dar as caras no Nintendo 64 e no P. Station em junho. Mas, em ano de 

Copa, o f utebol tambem toma conta do pedaco, como mostra o World Cup 98 da 
Electronic Arts, De que bra, as novidades da Tokyo Game Show, que rolou em marco 



MORTAL 
KOMBAT 4 

MIDWAY 

iuta 

NINTENDO 64 



UK** 



Os arcades estao fervendo com 
Mortal Kombat 4 em sua ' 

versao Revision 3. A versao 
para P.Station e Nintendo 64, 
marcada para o dia 23 de junho, 
tera todas as atualizacoes do 
arcade, alem de elementos como 
o modo de treino e de duplas e, 
pelo menos, urn 




personagem secreto. 
Especula-se que seja Goro, o 
monstrao de quatro bracos da 
primeira versao. Apesar da 
estreia no mundo 3D, Mortal 
Kombat 4 tern a mesma 
jogabilidade que consagrou o 
jogo com seus golpes violentos, 
muito sangue e fatalities, que, 
alias, sera o unico movimento de 
finalizacao. Nao ha mais 
babalities, friendships e aquelas 
palhacadas todas. A grande 
novidade de Mortal 4 



\ 







e o uso de armas. Voce pode saca- 
la na hora em que quiser e 
mandar bala no inimigo. Alem 
disso, voce pode desarmar o 
inimigo roubando-a ou 
simples me rite dando uma 
cacetada para o cara soltar 
\ arma. unico movimento 3D 
\ existente e a esquiva, que se 
1 faz com dois toques no botao 
\ de corrida. E quern sao os 
\ novos kombatentes? Eles sao 
\ Quin Chi, Fujin e Shinnok, de 
\ Mortal Mythologies, e os 
J novates Kai, Jarek, Tanya e 
Reiko. Are you ready? 

Disponivel em junho 



WORLD CUP 98 

EA SPORTS 
^ futebol 

NINTENDO 64 
J P.STATION 

A Electronic Arts tambem esta 
entrando no espirito da Copa da 
Franca. Trata-se de urn a versao 
Copa do Mundo de FIFA Soccer. 
World Cup 98 traz todas as 32 
selecoes participates e mais 8 
times bonus, jogando em 10 
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estadios, incluindo 
o novissimo Le Stade d 
Alem dos modos classicos ha 
tambem o de cenario, em que 
partidas historicas podem 
recontadas. A nova programacao 
ante um jogo mais rap i do e 



I respostas 
' precisas. As estrelas tern 
movimentos diferentes dos 
outros jogadores. Oito idiomas 
para voce entender a parada. 

Previsto para o 1" semestre de 98 
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SQUARE 

RPG/acat 
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uare esta investirtdo em 
tudo quanto e fado. Depois do 
sucesso de Chrono Trigger para 
SNes, agora a empresa quer 
competir com o classico Zelda 
com seu novo Musashiden, Trata- 
se de um RPG/acao em que o 
personagem principal e o 
samurai Musashi. Ele corre, salta 





e ataca os inimigos 
com suas duas espadas. Alem 
disso ele tambem pode usar 
magias. Musashiden e um RPG 
para todos os gostos: acao, 
aventura e quebra-cabeca em 
doses certas. Ha varias cidades 
para serem visitadas, mas 



mesmo ali os monstros 
nao dao sossego. designer 
dos personagens e de Yoshio 
Nomura, o mesmo de Final 
Fantasy VII. 

Previsto para o 2° semestre de 98 



AKUJI THE 



CRYSTAL DYNAMICS 



Akuji the Heartless e urn jogo de 
acao com elementos classicos de 
plataforma e o mundo da magia 
voodoo. Voce joga com Akuji, urn 
guerreiro condenado por uma 
maldicao de seu irmao no dia do 
seu casamento. A razao de tanto 





RIVAL SCHOOL 

CAPCOM 
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Rival School - United by Fate 
mostra o padrao Capcom de 
jogos. Usa "so" 4 botoes, mas a 
gama de movimentos e grande. 
jogo e 3D, mas a jogabilidade 
esta mais para Street Fighter. 
Tern combo aereo, superpulo, 
supercombo e especial com os 
dois lutadores da dupla. Exato, 
em Rival School pode-se escolher 



odio e que 
o irmao nao atura a 
maneira pacifica de Akuji 
governar sua terra natal. 
Cabe a voce ajudar Akuji a I 

sair desse inferno, salvar a ' 

noiva, localizar seus espiritos 
ancestrais e trazer a paz de 
volta. Akuji the Heartless tern 14 
levels com 30 tipos de inimigos. 
As batalhas sao bem sangrentas. 
Voce pode por fogo nos 
inimigos, apossar-se de seus 
corpos e usar magias. Os 



uma dupla, mas o esquema e 
diferente de X-Men vs Street 
Fighter, que permite trocas 
durante a luta. Neste jogo a troca 
e feita entre os rounds. Como o 
nome diz, a treta rola entre os 
colegios, com cada lutador 
representando sua area: 
v.V\ jogadora de votei, 
' motoqueiro, aluno 

' ■__■_■_ _-* _* . 



j; aparece nessa historia 
para desempenhar 
seu papel. 

^ Disponivei em setembro 



inimigos so atacam se 
ameacados. Mas, 
quando isso acontece, 
eles vem pra cima com 
tudo! Akuji e original e 
sangrento, perfeito para 
fas do genero. 

Disponivei em setembro 




LEGACY OF KAIN: 
SOUL REAVER 

CRYSTAL DYNAMICS 




COLONY WARS: 
CODENAME 
i( VENDETTA 

PSYGNOSIS 



No final do primeiro jogo, 
Blood Omen: Legacy of Kain, 
voce tern de decidir entre ser I 
sacrif icado ou trazer a paz I 
para Nosgoth e tornar-se urn I 
ditador perverse Claro que 
depois de jogar por mais de [ 
40 horas, ninguem escolhe o 
sacrif icio, Pois e, quase um 
milenio apos essa decisao, 
Kain recruta seis almas do 
underworld para ajudar a 
construir sua legiao de vampiros, 
que devera acabar com a raca 
humana. Ele ainda ordena que 
seus escravos construam 



MICROSOFT 
I tiro 
* PC, 

A SingleTrac, que desenvolveu 
jogos como Jet Moto, Twisted 
Metal e Warhawk, esta de 
volta com mais um game, 
Outwars. Mas nao confunda com 
Outlaws, porque nao tern nada a 
ver. Neste, voce vai estar no 
comando de uma tropa espacial e 
tera de combater um exercito de 
insetos em 26 fases. Em algumas 
delas, voce dispoe de um jetpack. 



rnalhas gigant 
cobrir o mundo de fun 
bloquear o soi. Nesta seqiiencia, 
voce e Raziel, um dos seguidores 
de Kain e, na verdade, e tambem 
a unica esperanca para Nosgoth. 
Em vez de sugar o sangue das 
vitimas, voce se alimenta das 
almas dos inimigos para 
sobreviver, Se a jogabilidade de 
Soul Reaver seguir a criatividade 
da historia, essa seqiiencia fara 
parte do rol dos grandes jogos. 

Disponivel em outubro 



Colony Wars chegou arrepiando e, 
como tudo que e bom merece 
replay, a galera da Psy gnosis 
resolveu criar uma seqiiencia. 
Desta vez o jogo rola um seculo 
mais tarde, quando, depois de 
triunfar, a League entra em 
decadencia. Voce vai jogar com 
Merten, um piloto que tenta 

Sserguer os quase desaparecidos 
avy. Para enfrentar a League 
oce 
conta 
com «*j|_ 
quatro 

naves. Ao longo do jogo elas 
vao melhorando as armas, 
escudos e a velocidade. Voce vai 
poder experimentar ate 22 tipos 
de armas. A estrutura das 
missoes e a mesma. Se voce ainda 
se lembra delas, o destino do 
jogo pode ser bem variado. Um 
game que promete ser um dos 
melhores de tiro e acao do ano. 




Antes de cada „. , . 

Disponivel 

i missao voce no 2° 
pode "*«* 

1 escolher seus 
! parceiros e 



s armas 



que vai usar. Essa possibilidade 
de montar seu arsenal e bem 
legal. Outro aspecto interessante 
e o modo multiplayer, via 
Internet. Se voce achou que f icou 
faltando alguma coisa em MDK, e 
bem possivel que voce encontre 
em Outwars. 

Ja disponivel 



GEX 64 

CRYSTAL DYNAMICS 
credo 
, NINTENDO 64 

A lagartixa mais carismatica do 
P.Station vai chegar ao N64 
prometendo sucesso! Quern ja 
jogou Gex sabe do que estamos 
falando. E quern nao conhece 
vai adorar o visual e a 
jogabilidade desta versao. 
Nela estao presentes 30 
levels do original e 
mais 2 ineditos. 



grande passo, 

a I em da 

beleza dos 

graf icos, esta 

no controle 

analogico. 

Com ele, a 

movimentacao 

da camera f icou bem 

mais facil e pratica. Na 

parte visual, nao ha nenhuma 

distorcao nas texturas. Gex 64 

roda com uma resolucao tao 
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rapida quanto a de Mario 64. A 
unica coisa que esta versao nao 
acorn pan hou foi a parte sonora. 
Mas os progamadores da 
Crystal Dynamics garantem que 
as musicas geradas pela placa 
MIDI foram transferidas para o 
N64 sem perda de qualidade. 
Quern nao agiientar esperar 
ate junho, pode ter um aperitivo 
com a versao para PC. 

Disponivet em junho 



b COMMAND & CONQUER 
1 RED ALERT: RETALIATION 

WESTWOOD STUDIOS 
estrategia U^ 

J P.STATION 

Desta vez os jogadores vao ter I * 
mais tropas para comandar e 
mais exercitos para conquistar 1 
em Command & Conquer Red 
Alert: Retaliation. Trata-se da 
seqiiencia para o P.Station de 
um dos maiores sucessos de 
estrategia belica. Retaliation traz 1 | 
ainda uma missao secreta, a It W 
Came From Red Alert, que traz 
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uma batalha 
contra um exercito de formigas 
gigantes. Algumas sequencias 
cinematicas sao exclusivas desta 
versao do P.Station. Retaliation 



vem em do is CDs, com mais de 
34 missoes. As novas unidades 
de combate dos Soviets e dos 
Aliados dispoem agora de varios 
tipos de tanques, tropas de 
choque, lanca-misseis e varias 
outras armas. No modo 
muitiplayer, as batalhas se dao 
em mais de 100 mapas e o jogo 
continua compativel com mouse. 
Para quern curte um jogo de 
estrategia com muita batalha. 
Retaliation e um prato cheio! 

Disponivel em agosto 



W± TOMORROW 



NEVER DIES 

MGM INTERACTIVE 
acao 
j P.STATION 

Pegando carona no sucesso de J 
GondenEye 007, eleito o I 

meihor game do ano passado I 
no Oscar da 5GP, a MGM bota 
o agente secreto favorito da 
rainha em campo outra vez. ]_ 
A historia de Tomorrow 
Never Dies, o jogo, vat comecar 
exatamente onde acaba a historia 



i Tomorrow 
Never 
Dies, o 
f ilme. A 
acao deve 
rolar solta: 
Bond vai 
dirigir, 
esquiar, 
mergulhar 
e, obvio, 
— ' mandar bala 
em urn caminhao de inimigos. 

Disponivel no 2° semestre de 98 



ASSAULT 

MICROSOFT 
tiro 
_j PC/WIN 95 

Se voce achou que a acao no Pi 
estava esfriando, espere para \ 
Urban Assault. Combinando 
elementos de estrategia e acao, 
voce comanda forcas pos- 
apocalfpticas e pi lota urn a incrivel 
f rota de veiculos de guerra. Sao 
helicopteros, tanques, 
bombardeiros, jipes, satelites e 
avioes. Nao e preciso esperar a 



AND ROBIN 

ACCLAIM 



Quando 

se ouve 
\ falar de 
'ffi* ; \ Batman 

\ e Robin 
"___—-* logo se 
pensa nas 
antigas aventuras do Mega 
e do SNes. Mas e bom voce 



fase certa para pilotar tal 
veicuio, basta escolhe-lo! Entrar 
na cabine de cada urn deles 
significa pura acao! Quern 
comanda a trilha sonora e Mark 
Snow, da serie Arquivo X, 

- Disponivel no 1° semestre de 





repensar o assunto, pois Batman 
and Robin para o P.Station vai 
revolucionar a serie. Baseada no 
ultimo f if me, esta aventura tern 
de tudo: desde achar pistas ate 
resolver quebra-cabecas e, claro, 
muita porrada. Os graficos tern 
algumas falhas, como problemas 
de pixel izacao e clipping. legal 
e que o jogo conta com a 
participacao especial da Batgirl e 
de arquiinimigos inesqueciveis, 
como a Poison Ivy e Mr. Freeze. 

Disponivel em maio 



Ampliamos mmmmst 
e estruturanios atwds m:m sesse 



sistema, A partir 
sera muito ma : i 
confianca e ere 



pagues 
cadoHas 
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NA HOT POINT VOCE ENCONTRA 
TUDO PARA^SEU VIDEO GAME 

CD's ROM^ CELOLARES, 
ELETR6NICOS*4NfORMATICA 

E MUITO MAIS. 
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Ligue-nos on cscrcvsi solicit ando 
nussas Tabclas de Precos e 

I'romofois. 

FONE/FAX: (011) 



6955-9636 
6954-0235 

Rua Cabo Oscar Rossini, 982 
Sao Paulo - 
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Da GamePro 
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( r Se voce gostou do 
primeiro Rampage, com 

certeza vai querer conferir 
esta nova versa o de 64 bits. 
Quern nao conhece, vale a 
pena dar aquela alugada 
para conferir. Agora quern 
nao foi muito com a cara do 
primeiro jogo, vai continuar na 
mesma, porque a jogabilidade nao 
mudou nada. Voce pode escolher 
entre tres monstros e, com eles, vai 
ter de destruir o maior numero 
possfvel de predios de diversas 
cidades dos EUA. Se conseguir uma 
boa pontuacao, voce ainda pode 
arruinar algumas outras cidades 
espalhadas pelo mundo. Se voce 
pensou que era so chegar e comecar 




apertei no final para acsssar as fases secretes 




DICA: quando se deparar com bams de lixo 
toxico, pegue-os, Eles o transformam no 
demonic Vern, que e capaz de destruir um 
predio em apenas tres golpes 



DICA: voce 

nao precisa destruir um predio 

por inteiro para partir para outro. 

Quando voce vir uma estrutura se auto- 

destruir, pule para outra para ganhar um 

pouco de tempo 



DICA: os oponentes mais dificeis sao os 
tanques, tmais facil ataca-los quando eles 
estiverem virados para o lado oposto 

a botartudo abaixo, enganou-se. Ao 
longo de sua destruicao, voce vai ter 
de lidar com cidadaos e poiiciais 
enfurecidos, alem das forcas 
armadas, que vao tentar acabar com 
a sua festa. Se jogar com um amigo r 
voce pode tentar acabar com ele 
tambem. Apesar de ser uma versao 
de 64 bits, as estruturas dos predios 
nao sao tao variadas como 
poderiam. A ideia ate que e 
boa, mas o jogo 
carece de melhor 
jogabilidade. Otimo 
para quern quer 
descarregar toda a 
tensao e colocar pra fora o 
espirito de 
destruigao. ***1 




DICA: sempre tente comer primeiro os 
carinhas que atiram dinamites dasjaneias e 
aqueles que foram atirados ao cnao 




DICA 
pule na nave alienigena para 
uma carona e algumas armas diferentes 



DICA: 

\pre destruas os predios 

que tern uma estrutura mais artistica. Eles 

garantem uma boa quantidade de vidas 
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NEOGEOCB 

Nos detonamos 

o preco, 
voce detona 
os jog OS 




TELEVENDAS: (Oil) 5588-2300 " FAX: < 011 ) 5588-2790 - Despachamos para todo o Brasil 



' Sujeito a aprovagao de credito. 

'* Os 02 jogos serao enviados conforme disponibilidade do estoque, sem direito a escolha 



SNK Home Page URL. 



httpillw ww.neogeo. com.br] 

NEO GEO DO BRASIL LTDA. - AV. EUCLIDES 56 - JABAQUARA - CEP 04326-080 - SAO PAULO - BRASIL 
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Por Baby Bet'inho 

Jogo de luta e sempre jogo 
de luta - ainda bem. Mas G.A.S.P. 
tern alguns lances diferentes que 
compensam os poucos golpes e os 
graficos, muito parecidos com os de 
Flying Dragon Twin. Para comegar, 
voce pode criar seu proprio lutador, 
do jeito que quiser. E possivel mexer 
em tudo: altura, forc,a, roupa e ate 
cabelo, Eu criei um lutador a minha 



DICA: aperte o botao Ci> e 
toloquepara t oupara 4*. Com 
isso vote se esquiva de um golpe 
e pode pegar o oponente por fras 



imagem e semelhanca. 

Bonito, simpatico, forte, 

masculo e, claro, careca. 

Alem do personagem 
que voce pode criar, ha oito 
lutadores para selecionar, tarn bem 
muito parecidos com os lutadores de 
Flying Dragon Twin. Quando voce 
comeca a lutar, so pode usar soco e 
chute. Nada emocionante. Mas nao 
se desespere. Sempre que voce 
ganha uma luta, o lutador 
derrotado Ihe ensina um 
golpe novo. 



DICA; o melhor goipe de Miki 6 

este agarrao. Pressione soco + 
chute + defesa (de petto) para 
acertar o golpe 




h 



este golpe de Kyoya e um dos mats 
legais. Aperte defesa + soco (para agarrar), 
depois fa& 

+ chute 





\ 




\~f ■ \ 


■; 






>* 








M 


i< 




OH>i wet 
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DICA: depois de 
criar seu lutador, 
entre na bataiha da 
mesma te!a onde 
voce o criou, Se 
veneer a luta, voce 
podera aprender 
um golpe novo. 
Voce so podera 
escolher o golpe 
que esti com a 
imagem mais tiara 



DICA: o melhor golpe de Kai 4 *"*■* + 
fsoco + chute}, to que mais tira energia 




DICA: com Senna, 
fata *~* + fsoco + 
defesa). Este golpe, 
alem de tirar uma 
boa energia, 
tambemjoga o 
adversario ionge 



G.4.S.P 

mo 64 JE^P^I 

KONAMI fC Y\_* J 
luta ■■■■■ 




1/2 Jogador 
Memory Card 




DICA: 

nesta tela vote podera criar seu 
lutador, Pode-se escolher altura, peso, 
roupa e ate o tipo de cabelo 
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VERSAO PARA SN£S: R$ 59,( 



SS- SOCCER 64 
R$: 129 # oo 

AO PARA SNES: R* 59,0' 

TL S.S. SOCCER DELUXE) 



ESPECIAL NINTENDO FUTEBOL 98 

NESTA SELECAO CRAQUE E VOCE 




OU "H- 9x DE US 58, OO 



TEHDO6ttC0MCXCLUSIVO 

QNTROLLERDOURADO* 
EQINSUPERAVEL6AME 
INTERNATIONAL SUPERSTAR SOCCER 6' 



OO 1 -i- 9k DE R$ 34,00 



.UPER NINTENDO COM EXCLUSI 
CONTROLLER DOURADOE MAIS 2 GAMES: 
INTERNATIONAL SUPERSTAR SOCCER 
DELUXE E SUPER MARIO WORLD 



TEMOS 



TODAALII 



INHA DE GAMES DA NINTENDO. ENCOMENDE JA SEU. 



ACE1TAM0S TODOS OS CARTOES DE CREDITO. E PAGAMENTOS EM CHEQUE 



(Oil) 7295-96 




(Nintendo) 

b,®gradiente 




E RECEBA 
EH SUA CASA 



TAMBEM NA INTERNET 
www.dshop.com 
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Por Baby Betinho 



Depois de, como sempre, 
fazer a temporada de 
estreia no Neo Geo, urn dos 
torneiosde luta mais 
famosos esta prestes a 
comecar no Saturn, o re 
das conversoes. The 

King of Fighters '97 tern boa 

jogabilidade e som e graficos iguais 

aos do arcade. A 

historia do game e 

aquela que vem se 

arrastando ha 

varias versoes. 

Com uma 




DICA: 
com Kim, V + CF, SF, ■» + SR, 
f-*^ * **■* 4 *-*+CT) com barra TIME 



GOLPES 

SF- soco forte 

SR- soco rapido 

CF- chute forte 

CR- chute rapido 

V- voadora 



diferenga: Orochi, 
uma especie de Deus 
que teve sua familia 
aniquilada pela 
familia de Kyo 
Kusanagi, quer detonar tudo e 
todos. Ha 29 lutadores, alem de 
cinco secretos. Dos cinco secretos, 



DICA: com 
Goro, SF, 
ft-* 4*^ 

*-► +ca 

«-*4<^ 

+0--H 
"x-*SF (para o lado em que o oponente cair) 



todos podem ser selecionados, lori, 
Leona, Chris, Shermie e Yashiro - 
todos tornados peio 
espirito do 
ultimo chefe 
Orochi. Para isso 
basta usar a dica 
para Neo Geo que 
esta na SGP 43. Todos os go! pes e 
truques do arcade e do Neo Geo 
valem para essa versao. Se nao tiver 
pratica, nao se acanhe: entre no 
Practice Mode para aprender os 
golpes. Afinal, e muito melhor 
passar uma temporada 
praticando do que levar 
porrada na frente da galera. 





DICA: com Cris Orochi, *•* i *-*+5£ 
corrida, «-* i *-»+5/> (■** 4< * «-* 4* *-»+SFJ. 
Mais fadl se feito no canto da tela 



THE KING 
FIGHTER'S 



DICA: com Kyo, 
V+CF,t+SF, 

ftt^+iSF)), 

solta SF quando 
o oponente 

estiver caindo 





1/2 Jogadbres 
Cartuthode 
expansfiode 
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DtCA: com Leona, V + CF, CF, 
(■*Mli£*-i£4> i **CF) 




DICA: 

com Yashiro Orochi, (combo 

infinito) V CF, CF, ■****«■+ SR, (ao cair 

faca CF, ■** 4* if *• + SR), (ao cair faca CF, 

-»*<U«- + Sfi,)... 



DICA: com 
Andy, 
(combo 
infinito) V, 
CF,SF(so 

acertar 1 soco), *•* I ^-*+SF (ao cair faca v 
CF,CR,*Xt*->+SF, 

Repetir esta ultima 
sequencia... 



com Athena, (no canto da 0. 
te/a)S/j«-iaii-» + 5F, 
•*•****■ + CR, 

barraTIME 







£MCA.' com Joe, y + CF, SF, ■* + CR, 
(«■* | *-»*■ * | *-» + SFJ com oan-a 
TIME 




MA- 

com Cm, (no canto da tela) 

V+CF, SF,-* + SR, f-**4<tf«-»*4<tf«- + CfJ 

com barra TIME 
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Por Lord Mathias 

Cientistas da DBR 
Corp, urn laboratories que 
mexe com genetica, 
desapareceram. governo, 
preocupado conn o sumico, 
enviou alguns agentes 
espedais para investigar o 
caso. Misteriosamente, os agentes 
foram assassinados. governo acha 
que tern dedo do chefao do 
laboratorio nessa historia. Vamos ver, 
onde foi que eu vi essa historia 
antes? Resident Evil talvez? Com 
certeza. Tudo em The House of the 
Dead foi planejado para dar ao jogo 
urn clima de Resident Evil: desde a 
historia, ate os cenarios e monstros 






A 




^H 


asJ-^'SaP 


^^^B^ffi 


mkmm 


> 


AAA 


fi 



DICA: 
salve os 
inimigos 
de branco 
e mate os 

caras que estao ao /ado deles. Caso mate 
alguem de branco voce perde energia 



DICA: antes de enfrentar o 
Boss, surge na tela essa 
imagem, Preste atencao para 
ver o ponto fraco do inimigo 

do jogo. So ha uma 

diferenca. The House of 

the Dead e urn game de 

tiro, que deve ser 

jogado com pistola. A 

primeira versao do jogo 

rolou no arcade e so havia dois 

personagens. Na versao para Saturn, 

voce escolhe entre tres modos de 

jogo: Saturn, Arcade e 

Boss Mode. modo 

Saturn tern dois 

personagens a mais, 

No modo Boss, da 

para enfrentar * 

todos os chefes. ***! 




DtCA: no segundo 

chefe, no comeco 

fique acertando 

os morceguinhos 

que vem na sua 

direcio. Depots 

acerte o centro 





atire fora da tela quando as balas 
acabarem 



DICA: 
contra o 
primeiro 

DICA: I inimigo, 

para M K iETi' «_J^^^^M acerte a 

recarregar parte esquerda do peito para mati-lo. Atire 
a a/ma, nos objetos que ele atacar para destrui-los 





DICA: 

antes de comecar ojogo, vi para o 
Boss Mode. La" voci enfrenta todos os 
chefes do jogo e fica sabendo as 
deficiindas de cada urn 



THE HOUSE I 
THE DEAD 

SATURN 

SEGA 

tire 





DtCA: 

nao fique desperdi$ando tiros, acerte 

apenas uma bata na eabeca para matar os 

inimigos. Sem grandes complicacies... 



DICA: quando mais 

de urn inimigo vier em sua direcao, procure 

acertar o inimigo que estiver mais proximo 

de voci. Com isso voci podera" matar os 

inimigos sem ser acertado 




4 Missoes 
1/2 Jogadores 
Continue 
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NEOQED PQJR MEMOS DC R$ 2M E GOM 3 JOQO& 

,OSGtM>DORIPBWMlAP«6Praia 



r« :. 



DESTAQUES 

R$ 84.90 CADA 




THE LAST 
BLADE 




SAMURAI 
SHODOWN I* 




KING OF 
FIGHTERS '97 



NEO GEO CD 



NOVO PRE(0 



TOP 10 

R$ 79 »° CADA 




:0M 2 CONTROLS 
JOGOS* GRATIS... 



KIMOFFItHTOSW 
06MMESIKISS0 
DOS AiCAKS, 
TAHftttt GRATIS* 




© SAMURAI SHODOWN 2 [R*= *5.«3 
© SUPER SID£KICKS 2 [rm5»] 

| ©SUPER SIDEKICKS 3 
© WORLD HEROES PERFECT 
©AERO FIGHTERS I &«:««] 



CLASSIC OS • r$ 45,»° cada 



ART OF FIGHTING 2 


GHOST PILOTO 


NAM 1975 * 


SAMURAI SHODOWN 1 


TOP HUNTER* 


FATAL FURY Z 

FATAL FURY) 

FOOTBALL FREHZY 


KARNOV'S REVENGE* 
KING OF FIGHTERS '% 
KING OF MONSTERS 2 


NINJA COMBAT* 

NINJA COMMANDO* 

PLEASURE GOAL 


SENGOKU 1 * 
STREET HOOP * 


VIEWPOINT* 
WORLD HEROES 1 * 



ACEITAUOS TODOS OS CARTOES D 



*<:»l]»tUJlItf:lII1H|lH 



M CHEQUE. FRETE IMCLUSO 



BRASH 



(Oil) 7295-9666 



E RECEBA 
EM SUA CASA 




TAMBEMNA INTERNET 
www.dihap.com 





For Baby Betinho 

Tekken 3 e, sem 
duvtda, o melhor Tekken 
lancado ate o momento: 
igual ao arcade sob todos 
os aspectos. Dezenove 
anos mais tarde, Heihatcht, 
o chefao da f am ilia 
Mishima, promove o 
campeonato The King of 
Iron Fist para atrair Ogre, 
o deus da luta. Dez lutadores 
participam do campeonato Tekken 
e entre eles esta Jin Kazama, filho 
de Kazuya Mishima e Jun Kazama. 
Alem disso tern mais alguns 
capangas de Heihatchi participando 
do show de porrada. A Namco e o 
que podemos chamar de respeito ao 



►/*#* 






A COMBO 

51 DAUUhl 



"|Mpr 




*&& *(900& *&&&&&& 



JIN: •Utt+SD (vaijogar o cara para o ar), 
SE, SD (quando ele estiver caindo), -H ^ + 
SD (no chao) 



DICAS GERAIS 

Para acionar os 
personagens secret os voce 
devera terminar o arcade mode com todos, nao 
importando o numero de rounds ou nivel de 
[ dificuldade. Ao terminar com todos, voce estara com 
19 lutadores e o Theater Mode aberto. Termine com 
algum secreto e o modo Tekken Ball ira aparecer. 
'< Neste modo, voce pode enfrentar Gon e, se vence-lo, 
ele se tornara selecionavel. 21° iutador e o Doctor B, 
Para pega-lo, termine o modo Tekken Force tres vezes. 
Na terceira ira enfrentar o doutor. Use combos que 
comecam com rasteira. 



EDDIE; 
ficando em p6 r SD (vaijogar o 
cara para o ar], <- + CD, CD, CD + CE 
(quando o cara estiver caindo) 

consumidor: alem de fazer um jogo 
tao bom quanto o do arcade, ainda 
cria uma tonelada de modos de 
jogo: tern o versus, o training 
(completissimo, porsinal), o 
Tekken Ball e o Tekken 
Force. No campo 
dos comandos, 
poucas novidades: tern Jk^ 



HWARANG: 
*** + 
CD,* + 
CD + Cf 
(golpe 
indefensivel - vai pegar no chao). 
Esta sequencia 6 pequena, mas efidente 

o desvio, inedito em Tekken, e a 
chance de se recuperar de uma 
queda. Nao tern problema: ainda 
tern os 10 hit combos, os golpes 
indefensaveis e a sequencia de 
agarroes que faz de Tekken um 
jogo singular. Como aperitive, 
veja os combos manuais de 12 J 
dos lutadores. 




XIAOYU: de costas, CD (vaijogar 
o cara para o ar), * + SE, SD, CE. 
Um combo facil com bom retorno 



Legenda 

SE- soco esquerdo 

SD- soco direito 

CE- chute esquerdo 

rn - chute direito 



I .° ljM -?CJ^c£?JD.' ; " U 


i n 

p Pi 


5 COMBO 

51 .- 




& A tf ^tPl%9i?t9i?0i9t9 



Ml/L" * + CD (vaijogar o cara 
para o arj, 5D (quando ele 
estiver ca'mdo), $**■ + C£, SD, 
SD (no chao) 





CE, CD (vaijogar o cara para 
o ar), CD (quando eie estiver 
caindo), *■ + SD, CE, CD (no 
chao) 



OKA no 

Tekken 

Ball, 



KING:SD,SE, 

SD, SE, * + OF fno cnaoj 




YOSHIMITSU: 
*■ + SD + S£ fsegure para 
carregar), qualquer botSo 
(sotta o veneno), * + S£, SD, 
tf + SD (5 VMesj 



W/AW: 5j + SD (vaijogar o cara para o ar), 
] + CD, 4> + CD, SE,*->* CD 



fero cfe 
acertara 

bo/a no adversirio para veneer. Para isso, 

use qualquer golpe e acerte a tola. Tamhim 

pode jogar a bola na quadra adversiria 



BRYAN: 
ficando em pi, 
SE(vai jogar o 
cara para o 
ar), *■ + SD, 
SE.CD 




DICA: no Theatre Mode voce" vi todos os 
finais e apresentatfes do jogo. final de 
Doctor B e Yoshimitsu 6 o mesmo, assim 
como as duas formas de Ogre. Ainda hi 
urn "movie" secreto 




*£$££*'; 
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D/C4; nunca entre com / 
muita pressa em uma / 
sala. Va ate a entrada, J 
de uma olhada e mate I 
os inimigos que forem I 
aparecendo. Os rogues / 
podematravessarosj 
engradados e matar 
os inimigos antes de abrir 



iiti 





Por Marcelo 
„ ' Kamikaze t%T 

Sera que voce esta 4 

pronto para encarar 
Diablo! Este game que 
aterrorizou o PC f inalmente 
chega ao P.Station para testar a 
sua coragem. Voce vai entrar na 
pele de tres aventureiros meio 
suicidas e dar umas voltinhas 
pela cidade amaldicoada de 
Tristam. Nessas voltinhas, vai 
precisar de muita coragem para 






I DtCA: 
destruir J J 
os barns hj&J 
causa £ 
danos 

em voce e tambem o 

enfraquece. Recarregue-se com o Griswold 

quando for para a cidade 

passar pelas catacumbas, 
calafaoucos e outros cenarios do 
inferno espalhados petos 14 
levels. Em Diablo nao ha 
nenhuma tela repetida, o terror e 
constante. No PC, o visual ja era 
animal. No P.Station deu pra 
ver que a galera da EA se 
esforcou bastante para 
manter a qualidade na 



^ conversao. Apesar de 
modo online, o modo para dois 
jogadores ja garante a diversao, 

I Diablo e perfeito porque tern urn 
visual bem macabro, sempre com 
batalhas sangrentas e uma 
jogabilidade diversificada, com 
elementos de RPG. game e 
imperdivel, mas sera que voce 
esta preparado para Diablo! i 



, small chest- 
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DtCA: em uma tonga corrida, os feiticeiros 
se dao meihor com um machado ou 
\ V espada do que com magias 






DO: 

minichefes 

sao identificados com um nome especial. 

Dirija seu ataque para eles primeiro e 

depots se preocupe com os outros. Eles 

garantem um item especial ao morrer 



sera m® 
iiBaslHr WM 



DICA: do 

level 3 

em diante, 

sempre 

mantenha [I 

com voce 

duas 

magias de Town Portal. Uma para usar 
tivremente e outra 
para uma situacao 
de emergencia 









DO; quando for 
distribuir pontos, 
concentre na forca, 
aumente o dexterity e 
tambem a magia 




Martha para jogar no 
modo 2 players 




P.STATION 

ELECTRONIC ATRS 
Aco«»/W 



CONTROLS 



divers*?. 
gbAfico 



Truque para o modo de dais 
jogadores: se voce achar algo 
valioso para o outro jogador, 
como por exemph;o feitkeiro 
acha arcos poderosos, salve o 
personagem e leve-o para um 
outro jogo de dois jogadores 
que tenha uma rogue. Em 
seguida, de o arto para ela e 
salve. Agora volte para o jogo 
anterior e venda os arcos para 
o Griswold por um bom 
dinheiro. 
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2X R* 

OU 1+9X44,10 
CRATIS: 1 JOCO CLASS I CO 

JOGOS DI5P0NIVEIS (R$ 94,90 cada): 
ACAO: Resident Evil 2, Tomb Raiders 2, Mega 
* Man X4, Resident Evil Director Cut, Colony Wars, Duke 
Nukem 3D; Point Blank com Arma [R$ 129.90], Bloody Roar; 
AVEMTURA; Batman & Robin, Klonoa, One, Croc, Pitfall 3D; 
ESPORTE: FIFA Road to World Cup 98, NBA Shoot Out '98; 
LUTA: Marvel Super Heroes, Fighting Force, X-Men Children 
Atom, Street Fighter Collection, Street Fighter EX + Alpha; 
RPG: Final Fantasy 7, Final Fantasy Tactics, Breath Of Fire 
3, Alundra, Diablo, Castlevania: Symphony of Night, Death 
Trap Dungeon, Wild Arms, Broken Sword, Saga Frontier; 
SIMULACAO: Grand Tour Racing '98, Road Rash 3D, Nascar 
Racing '98, Jeremy McGrath Supercross '98, e muitos outros. 



TjywRuwrn'Rj! 



RA INTEIRAMENTE CRATIS 



INC 

3 GAME PAC 

| • Virtua Fighter 2 
• Virtua Cop 

OU 1+ 9X 39,05 1 6AMI Cp5ltt£- 

JOGOS DISPONIVEIS (R$ 94,90 cada): 

ACAO: Resident Evil, Mega Man X4, Quake!, 

Duke Nukem 3D, Sega Ages, Warcraft 2; 

AVENTURA: Enemy Zero, Sonic R, Sonic Jam; 

ESPORTE: FIFA Road to World Cup 98, Steep Slope Sliders, 

Worldwide Soccer 98, Winter Heat; NBA Live '98; 

LUTA: Marvel Super Heroes, Street Fighter Collection, 

Mortal Kombat Trilogy, Last Bronx, Fighters Megamix; 

RPG: Albert Odyssey, Shining: The Holy Ark; 

SIMULACAO: S«ga Touring Car, Nascar '98; e muitos outros. 





ACAO 

Forsaken 

Vigilante 8 

AVE NTURA 

Blasto 

ESPORTE: 

UFA World Cup 98 

L U T A t 

Tekken 3 

X- Men vs. Street Fighter 

RPG; 

Azure Dreams 

SIMULACAO: 

Gran Turismo Racing 

Speed Racer 

The Need For Speed 3 



S 



Contr. ShaikPad Pro 






Control e Arcade 
Coirtrale Mad Kati 
Game Shark 
MenroryCard 1 MB 

VolanteMadKati 



RS 59,90 AdapiadorRF R$ 

Cartao Menwria RS 59,90 Controls Arcade R$ 39,90 

a ContfoleAnalogico R$ 74,90 Corttrole Basico R$ 39,90 

Controie Arcade R$ 89,90 Convenor Japones R} 39,90 

R$ 89,90 ConiroleSasico R$ 39,90 G 

8$ 44,90 ContfoleOraginal R$ 69,90 

R$ 94,90 Game Shark RS 94,90 

R$ 49,90 Mega Memory Card RS 74,90 

Rj 119,90 volarrteMadKatz R$ 129,90 Wante 



BMNDE: COMPRAS ACIMA DE 
R$ 150.00 CAKHAMEXCLUS1VO 
CHAVEIROCOMTETRIS. 




AO : 

urning Rangers 
House of the Dead 
RPG: 

Magic Knight rtayearth 
Panxer Dragoon Saga 
Shining Force 3 
LUTA: [Japones/RS 114.90] 
(inclui Cartucho de Memoria) 
Darkstalkers 3 (Vampire) 
King of Fighters '97 
X-Men vs. Street Fighter 



IMPORTACAO DIRETA EM NOME DO CLIENTE. FRETE" £ IMPOSTOS JA INCLUIDOS. ACEITAMOS TODOS OS CARTOES DE CREDITO. 
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TAMBEM NA INTERNET 
www.dshop.com 
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Por tAarceh 
Kamikaze 



A Square ataca de novo. 
As armas sao poderosas: 
Xenogears tern boa 
historia, batalhas variadas, 
efeitos especiaisde 
primeira e animates 
alucinantes. Tudo connect 
quando o sistema de uma 
nave espacial lotada de 
imigrantes e atacado por seres 
desconhecidos. Com a perda do 
controle, a nave 
acaba explodindo 
com seiis 
proprios 
canhoes. 
Muito 
tempo 
depois, 
Wong Fei 
Fong, um 



DICA 1: ao 

comeqar o jogo, desqa ate a sala e 

fale com Timothy. Depois, li fora, fale com 

o baixinho Dan (escolha uma das opcoes) e 

v£ para a casa que tern uma mulher na 

frente. Entre e vi para o quarto da noiva 

de Timothy. Da vlla, use a saida que leva 

ao caminho da montanha 





DICA: na lata sem o robo, o 
esquema funciona a base de 
combo. Nao usando todos os 
pontos de movimento, voce 
aoimula AP pra usar os 
especiais em sequfocia. Com o 
robo, use o boost para 
aumentar a forca 



sujeito que nao conhece seu 
passado, ve sua vila sendo atacada e 
tern a impressao de ja ter visto aquela 
situagao antes. Intrigado, Wong Fei 
Fong decide investigar seu passado, 
Ele conta com a ajuda de outros dois 
personagens: Elehayym Van Houten e 
Shitan Uzuki, cara que conhece o 
passado de Wong. Nas batalhas voce 
podera usar um robo. Se 




DICA 2: 

siga o caminho da montanha aU 

chegara casa de Shitan. Ele esta nos 

fundos, Depois entre no quartinho e veja 

a caixa de musics. Depois dejantar volte 

para a vlla, que esti sob ataque. Lute 

contra os roods 





DICA 3: slga pela 

floresta e encontre 

Ely. Depois de se 

separar, ela vai ser 

pegaporum 

dinossauro. 

Enfrente-o. Use a defesa at4 

Shitan aparecer com seu rob6. Al mande ataques 

fortes e magias. Na forma de robo, depois de um 

ataque, o seu attack level sobe, Al voce pode usar os 

especiais, que gastam mats combustivei que o normal 



escolher usa-lo, havera 
contagem de combustivei. Se optar 
por lutar na forma humana, a batalha 
ficara parecida com um jogo de luta, 
com combos e golpes fraco, medio e 
forte. A apresenta^ao e excelente, 
melhor que a de Ghost in the Shell, 
tambem para P.Station. As animacpes 
no meio do jogo, contudo, tern 
qualidade 
inferior. ^ " |L 





DICA 4: na cidade de Dazll, vi para a 
mecinica da igreja. Depois siga pela casa 
onde se empresta o tanque. Vi pelo deserto 
e uma hora vao aparecer robos. Seguindo- 
os, encontre o soidado numa moto e roube- 
a. Lute contra os robos, o monstro e o pirata 
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Por Baby 
Betinho 



Bushido Blade 2 e a 

prova final de que a 
Square tambem entende, 
e muito, dejogo de luta. 
No jogo, brigam duas 
faccpes: uma roubou a 
espada da outra. Ai rola 
urn box pra saber quem 
fica com as espadas. Sao 
seis caras selecionaveis 
mais 12 secretos. Voce 
escolhe com quem vai jogar e vai 
lutando. Entre as iutas rola uma 





DtCA: voce pode correr do inimigo por toda 
a arena. Para isso, pressione o botao L1 



historinha e vai chegar uma hora em 
que voce vai achar urn cara 
diferente. Esse sujeito vai ser seu 
lutador na proxima luta e, se voce 
veneer, o cara podera ser acionado 
no proximo jogo. Assim, os secretos 
deixam de ser secretos. A luta e bem 
real. Se urn cara leva uma espadada 
no braco, nao consegue mais mexe- 
lo. Agora, se a sua mira for boa 
e voce acertar o inimigo na 
cabeca, e morte certa. 



h 




DtCA: 

um dos meihores ataques do 
jogo £ correr e, perto do inimigo, apertarX 



DtCA: 

as vezes e preciso disputar 

forca na espada. Quando isso acontecer, 

pressione varias vezes e rapidamente o 

botao o 



DICA: nesta teia 

hi alguns 

penhascos. Se 

conseguir jogar o 

inimigo de um 

bem alto, ele 

morreri na hora 



BUSHIDO BLADE 



P.STATION 

SQUARE 
Into 




LADE 2 I 

m 



l CDs 

1/2 Jogador 
Memory Card 




DICA; ao derrubar o inimigo, 
acerte-o no chao fazendo ^ ° 




♦♦V»V^ 



DICAesta 
mulher 
possui 
umaAR- 
15. Para 
veneer, corra em volta dela e acerte-a por tras 




DICA: fazendo ■+ o o inimigo iri abaixarpor 
alguns instantes. Seja ripido e acerte a 
cabeca dele 




DICA- alguns adversirios 
sao muito ripidos. 
Corra em circulos 
at& ele errar um 
golpe e ai 
acerte-o 




Por Lord 
Mathias 

Rikimaru e Ayame 

sao assassinos ninja, 

contratados por um poderoso chefao 

para detonar todos que atrapalham 

seus pianos. Em Tenchu, voce pode 

encarnar um dos dois ninja. A unica 

diferenca entre eles e o sexo: Ayame 

e uma mocinha e Rikimaru e macho. 

Nao importa o personagem. 

Jogando com qualquer um deles, 

voce vai se sentir um verdadeiro 

ninja. Principalmente por causa da 





DtCA: aqui 

esqueca o 

samurai e 
detoneo 

velho. Nao 
jw#» fique 
f%^ distante dele, pais o cara tern uma pistola 



i 



agilidade. Vocese 
esconde, anda 
abaixado, sobe em 
telhados, atira 
shurikens, bolas de 
fumac,a e tudo mais a que um ninja 
tern direito. A arma mais usada e, 
sem duvida, a corda com um gancho 
amarrado na ponta. Com ela voce 
pode alcangar o alto de casas e 
muros. Para matar, o ideal e 
surpreender a vftima e economizar 
golpes. Sao oito fases com . 

graficos estilo Tomb Raider, ^pl 



fa, 




DICA: use os 

'i botoesR2e 
;l 12 para 
selecionar os 
itehs. Para us4- 
hs, aperte o 
botio triingulo 



DICA: para dar saltos mais longos fa$a ■»■» 
X, Com esfera (ao lado de sua energia) 
verde, voce mata o inimigo com um golpe 



TENCHU 


P.STATION 

SONY 
aiso 


[4.5 






CONTROtE 4 J 




EV 


1 Jogador 
1 Fases 
lemor/Card 


IIS KJ 




DICA: use a corda para seguir por cima das 
casas. Na missao 1, encontre essa entrada 
que ilea no telhado 




DICA: 

ao encontrar um inimigo distraido, 

pegue-o por tris e eleji era 




quanta mais ninja melhor. Sempre 
fa$a o maximo para nao ser visto 




DICA: segure em lugares como esse e 
espere o moment o certo para atacar 




DICA: use 
o para 
abaixar e 
I encostar 

nas paredes. Caso o inimigo o veja, corra e 
esconda-se. Ele vai esquecer de voce" 




amerro 

A Tecmo vai entrar com tudo 
no P.Station com seu novo jogo 
de luta, o Dead or Alive. Trata-se 
de um grande concorrente para 
jogos consagrados como Tekken 
3, Street Fighter EX Plus e Bloody 



DICA: 

os jabs cortos e rapidos 
sao uma boa defesa cot 
combos. Agachar dando /» 
tambem e uma boa altemativa 
contra rasteiras 



de Virtua Fighter 2, Dead or 
Alive e bem variado e tambem 
possui outros componentes, 
como air juggles e pequenos 
combos. Ate at, tudo bem, mas o 
grande defeito do jogo e a falta 
de prof undidade, game nao 
dispoe de combos arrasadores, 



lutadores animais! 

apenas de um sistema de 
contagem bem agressivo, que faz 
tudo mais parecer um treino que 
luta de verdade. Apesar disso, 
Dead or Alive e bem rapido 
e garante uma boa ^ 1-- 

pancadaria. Quern ja 





*BAO o# AUV£ 



rtCMo 
tufa 



DtCA: strata os oponentes para a 

idade do ringue. Se eles cairem para 
..ra, vao ser atingidos por uma pequena 
explosao que causa bastantes danos 



EXTRA CONFIG 



DtCA: toda vez que ficar de costas durante a 
luta, contra-ataque imediatamente 
apertando ao mesmo tempo para o lado 
oposto e quadrado. Se o oponente 
responder com um chute ou soco, voce vai 
pega-lo com a guarda baixa 

e bem rodado em jogos 
de luta vai sentir falta de 
golpes mais complexos. 
ftb Por outro lado, quern acha 
Tekken 3 muito complexo, vai 
[ ganhar uma boa altemativa. 
\ Dead or Alive vem preencher 
uma lacuna de jogos de luta 
do P.Station. Menos cerebro 
e mais muque. . 
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DEFAULT 



o: i« my 



DICA: jogue com todos os personagens ate Gen Fu e um dos lutadores 



o final. Depots de derrotar Radou, vao 
aparecer algumas opfoes secretas, como a 
possibilidade de mudar o traje dos 
persona? "* 



mais dificeis. Ele e pequeno e voce tera de 
se abaixar para enfrenta-lo. Nao de chutes 
roundhouse, eles vao passar por cima da 
cabega **» »« 




DICA: nao 
abuse dos contra-ataques, senao 
onente vai se defender com varios 




Aya e uma policial 
novata em Nova lorque. Na vespera 
de Natal ela vai assistir a uma opera. 
No meio da apresentacao todos que 
estao no teatro entram em 
autocombustao. Sobraram apenas 
Aya e Melissa, a canto ra. Chegou a 
hora de as mitocondrias (lembram 
das aulas de bilogia?) mandarem no 
mundo. Incrfvel, nao? Pois esse e so 
o comedo. Parasite Eve tern 
graficos detonantes (computacao 
grafica de primeirissima) e urn 
sistema de luta que mescla acao e 
comandos tradicionais de RPG. No 



jogo, o que era apenas 
urn componente responsavel pelo 
fornecimento de energia as celulas 
dos humanos torna-se urn ser com 
DNA (codigo genetico) proprio, que 
vive em simbiose com a celula, como 
urn parasita (esses nos conhecemos 
bem!). nome dessa mitocondria 
evoluida e Eve. E e eia que voce, 
jogando como 
Aya, deve 
detonar. 
Voce vai ter de 
encarar caras 
nojentos como 
osde 
Resident Evil. 





STATUS 

Os comandos na tela 
' de status sao os 
seguintes (nem todos 

estao disponiveis desde 
o comeco): 

Item: usa os utensilios 

Parasite Energy: usa energia Parasite. E uma especie de magia 

Troca de arma: peg a outra arm a 

Troca de colete: usa outro coiete 

Option: para configurar som, cursor, janela e posicionamento 

de tela 

Classificar itens: organiza os itens 

Melhorar arma/colete: com a chave 

inglesa voce pode colocar atributos de 

uma arma em outra. Idem para colete 

Distribui Bonus Point: melhora 

velocidade, capacidade de levar item 

e armas\coletes. Gasta 100 BP para 

aumentar 1 ponto desses atributos, 



PASSO A PASSO 



DIAI-RESSONANCIA 

CARNEGIE HALL 

Depots de sair do cam, entre no teatro. No 
meio da opera, as pessoas vao entrar em 
autocombustao. Fale com Melissa, a 
cantora, e lute com ela 






MELISSA: desvie do ataque a me/a dist&nda 
e parta para cima 

Siga para o backstage (a coxia, parte de 
tris do palco) e desca pelo buraco. Hi 
virias portas nesse local, algumas 
trancadas. Va a ultima sala a esquerda, 
verifique o defunto e pegue a chave. 
Agora da para abrir as outras portas, 
menos a do fundo. No camarote de 
Melissa, verifique a agenda. All hi outra 
chave, que abre a sala de ensaios 



BATALHA 

Em Parasite Eve a batalha 
tern urn que de acao. desvio 
dos ataques e feito de forma 
manual. Quando a barra estiver 
f cheia voce pode usar acoes como 

atacar, utilizar energia Parasite e itens. 
Os comandos sao: 
Item: usa os itens 
Parasite Energy: uma especie de magia 
Troca de arma: para equipar-se com outra 
arma 
Troca de colete: para 
pegar outra protecao 
Fugir: nem sempre 
da certo 

Botoes: ''■■■ - abre menu 
- ataca 
X-cancela comando 
- - define ataque (caso nao queira dar 
todos os tiros que a arma pode) 
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garotinha ate o backstage. Eve 
vai se retirar, Saia do palco e 
siga a menina. Ela indlcari o 
cam'mho. Mas tern tins itens por 
all Depots da ponte voce ira 
detonar as minhocas gigantes 



Melissa estara la, ja 
dominada por Eve. Enfrente~a 




MELISSA-EVE: sem muitos 
segredos. Desvie dos ataques e 
invista contra ela quando 

estiverperto 




Caia pelo bunco. Siga pelo 
esgoto e encontre a menininha 
iourinha. Ela vaiabrir uma 
passagem lateral. Ao lado da 
porta trancada hi urn 
interrupter que faz abrir essa 
porta. Vi em frente, fate com 
Eve e enf rente o crocodilo 




CROCODILO: use a pistola mais 
poderosa. Aproxime-se da parte 
de tras e de tiros no rabo. Na 
parte 2 4 hora de meter bale 
bemnaboca 

DIA2-FUSA0 

17o. DEPARTAMENTO DE 



permissao. 
Volte ao terreo e encontre Ben, 
filho de Daniel, seu parceiro. 
Depois vai rolar uma entrevista 
coletiva no departamento. Siga 
para o museu 

MUSEU AMERICANO DE 
CiiNCIAS NATURAIS 





MINHOCAS GIGANTES: fique 
bem perto do bicho e afire. 
Voce estara" menos suscetivel 
aos seus ataques. 
Prossiga, Agora Eve esta numa 
carruagem. Entre nela e 
enfrente-a Eve 



Bata um papo com o vigia e 
entre no museu. Anote seu 
nome no livro de visitas que 
flea no bakao central. Suba as 
escadas e fale com o Dr. Clamp. 
Volte para o IT- DP 

170. DEPARTAMENTO DE 
POliCIADENOVAIORQUE 

Siga Daniel e vi para a sala de 
reunioes. Daniel vai sair 

correndo e Ay a ficari 
incumbido de afar assistencia 




EVE: espere pelo ataque da 
erupcao para poder detonar 

DIA5-$ELE{A0 

SOHO 




CENTRAL PARK 

Vi ati a sala de administracao 
do parque. Na gaveta hi a 
chave que abre os portoes 
trancados. Agora da pra chegar 
ao local do concerto e 
encontrar Eve, Ap6s outra 
tragedia, saia do local e siga a 

PARASITE EVE 



Vi a loja de armas e tente 
entrar. A porta estara trancada, 
ojeito e abrir na bata. Uma dica: 
voce deveri estar com os bolsos 
cheios de itens obtidos no 
Central Park. Entao, volte ao IT 
DP, deixe tudo com o cara que 
guarda as coisas, o Wayne, e 
volte para fazer a limpeza 

MUSEU AMERICANO DE 

C1ENCIAS NATURA1S 



POliCIADENOVAIORQUE 


^STATION AH 




SQUARE W A \ 


Fale com o chefe e ganhe a 


rpg ^^h 


permissao para modificar a C 


Sttf 


arma. Desca as escadas e vi 




para o deposito de armas. Pale S 


*] jmm 5= 


com Torres e ganhe o rifle 


gy 'Jogottof 


M1SA1. Se quiser, use a £J 


^^^b_ ^™* Mwiwywrd 





Aqui so vai rolar 
uma demo 



17o. DEPARTAMENTO DE PQLiCIA 
DENOVAIORQUE 




Verifique todos os defuntos duas 
vezes para ganhar Itens. Fale com 
todos que encontrar. Vi para o 
subsolo, fale com Wayne e ganhe 
a Beretta. Vi para onde se 
criavam cachorros e fale com o 
policial. Siga para o primeiro 
andar e li voci vai encontrar a 
chave do deposito de armas na 
sala de reconhedmento 




CERVERUS: ataque primeiro a 
cabeca da esquerda, depois a da 
direita e, por fim, a do meio. 
ataque do arco nao di pra 
desviar. De restoe mandar tiro 
com a arma mais forte 
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Da GamePro 



Se voce fizer uma lista 
dos jogos inesqueciveis 
do Atari, Pitfall com 
certeza nao ficara de 
fora. Mais de uma decada 
mais tarde, ele esta de 
volta com urn 
visual 3D que, com 
*+***.** cer t e2a( deixaria o 

Atari com muita inveja. A 
essentia e a mesma, so que o 
heroi Harry esta de volta em 
uma superaventura 3D, com 
graficos alucinantes e uma 
jogabilidade bem mais 
apurada. Ojogo requer 
muita paciencia e 
sincronismo, principalmente 
nos pulos calculados e na 
hora de pendurar-se nos 
cipos. Por isso, se voce estiver com 
muita pressa para terminar, e melhor 



DICA:na 

Lava 

Land, 

fique na 

superficie 

fixaede 

uma olhada nas plataformas que aparecem. 

Da para saber onde vai surgir a proxima 

piataforma. Se aparecer uma sombra, fuja 

porqueeuma bola de fogo 




DICA: 
quando 
enfrentar 
monstros 
que 
atiram, 
role ate 
eies 

primeiro 
e aperte directorial 
para f rente e R1 juntos. Voce vai evitar 
os tiros e estari na frente detes 




DtCA: o melhor jeito para fiutuar em 
Lucense 4 Mo devagar e fazendo as curvas 
antes do tempo. Assim que pegar um item, 
como esta vida, vire-se imed'tatamente para 
um iugarseguro 






procurar outro jogo. As musicas tern 
um ritmo bem tribal, com muita 
percussao e tambores. Apesar de os 
cenarios serem bem definidos e a 
movimentaeao ser bem suave, os 
monstros e os inimigos sao pouco 
criativos. Com bastante pratica, voce 
acaba acertando os 
pulos e evitando os 
desconfortos 
causados poreles. 
Pitfall esta melhor 
do que nunca, com 
acao e aventura 
pra dare 
vender. 



DICA; para 
passar pelo primeiro chefe, desligue as 
vatvulas da sala, comecando peia que 
esta mais distante no canto esquerdo. Em 
seguida, desligue a que esta perto do 
onto inferior direito. Tome cuidado com 
os lasers e os profeteis que o chefe atira. 
Escale peia corrente no meio da sala para 
escapar 



h 



DICA: na Temple Area, 
depots de alinhar a 
primeira piramide, 
pegue uma carona nas 
barras da Lucense 
flutuando no reator. 
Isso 6 meio 
complicado, mas se 
estiver bem alirtbado, 
fica simples 




DICA: para evitar danos, quando passar 
pelas feminas gkatorias ande na direcao da 
limine. Pule ao ver as sombras no chao e 
pegue ospower-ups. Da para agachar e 
passar por baixo de algumas laminas 




Agumas 

novidades e 

novas 

aventuras 

fazem de 

Pitfall 3D um 

sucesso 

garantido! 





5 f.\ / "ISSr^mS?^! 
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Por Marcelo Kamikaze 

A segunda versao de Red 
Baron custou a sair, mas valeu a 
pena ter esperado. Mais que urn 
simulador de voo, Red Baron II e 

urn simulador de voo com avioes 
antigos, usados nas Guerras 
Mundiais. Tudo esta tao caprichado 
que, com certeza, o game vai se 
tornar em pouco tempo urn dassico 
dos simuladores para PC Prova disso 
sao os graficos, que usam uma nova 
tecnologia 30 da Dinamix, batizada 
de 3D Space. A dificuldade e urn 



DICA: procure conhecer os 
principals piiotos de cada pals. 
EstudandO'OS, voci tera mais 
chances de veneer o DogFight 



caso a parte. Na verdade, o 
nivel pode ser regulado como voce 
quiser, mas, se desejar urn verdadeiro 
desafio, chame para a briga urn dos 
famosos piiotos de guerra. Todos eles 
usam suas manobras favoritas, pois 
em sua programacao foram usados 
elementos de inteligencia artificial 
que repetem os movimentos 
registrados na historia. A interacao 
com o piioto inimigo e com a historia 
(o manual do jogo e uma pequena 
enciclopedia de voo a moda antiga) 
deixam o jogo muito atraente e 
divertido. E praticamente impossivel 
enjoar do game. Se voce acabar 





DICA: escolha a visao com F2, segure o 
Enter eva girando a visao com o joystick 



Fokker Dr I, t$m bom console, mas 

apresentam mi 
visibilidade 



ENDERECOS: 

-"viv.sierra.com 
iv.6rasoft.com 



OKA: nao 
esqueca 
de 

pmmher 

seu alistamento, com ele ojogo terimaior 
continuidade e ficar a mais divertido 



DICA: 
troque de 
aviao 
sempre 
que o tipo 
de missao 
mudar, 
estude bem a caracteris$ca de cada urn 

todas as missoes, ainda podera editar 
suas proprias e joga-las via Internet. 
Tambem e possivel formar 
esquadrilhas, com aliados ou 
inimigos. Sem falar no Dogfight, 
para dois jogadores. 






eles podem ser decisivos em suas missoes e 
no proprio andamento de sua carreira 



CONFIGURAgAO 
MINIMA 
Pentium 133, Windows 95, 16 
MB Ram, 130 MB livres no HD, 
CD-Rom 4x, Placa de video de 
1 M, Mouse, Joystick 
(recomendado!), Placa 
de Som 16 Bits 






DiCA: 

use as visoes complementares 
para achar os inimigos na tela 



DiCA: 

abuse dos loopings para 

surpreender os inimigos. Mas 

lembre-se de estabilizar o 

aeropiano logo depots 



DiCA: 
nos bombardeios, procure 
indinar o aviao para baixo, 
sempre em direcao ao alvo 



RED BARON 



SIERRA-DYNAMIX 
RPG 



Mil 

m 




Multiplexer 

Internet 

Rede 
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DiCA: 

montado no Camel Slug, 

detone todos os heiicdpteros. 

Mas primeiro detone o 

vermelho 



general Morden esta de volta 
em Metal Slug 2, jogo que resgata um 
genero em extin<;ao: a^ao com tiro em 
plataformas. Desta vez, o tirano conta 
com a ajuda dos marcianos e pretende 
dominar o mundo. Para evitar que 
Morden akance seu objetivo, 
foram escalados quatro oficiais 
que devem detonar tudo que 
virem peta frente. Ops, quase 
tudo: os refens tern de ser 
resgatados. Salvando os 
prisioneiros voce ganha itens 
e pontos. Para encarar a 
batalha, voce dispoe de 
uma pistoia e dez 
granadas. Mas ha mais 
armas, ciaro. 
Metralhadoras, 





lan^a-chamas, escopetas e armas laser 
que voce ganha quando resgata 
refens. Mesmo com tantas armas a 
coisa fica preta em algumas partes do 
game. Mas nao se preocupe: alguns 
veiculos, como o Metal Slug - um 
tanque monstruoso - e o Camel Slug - 
cannelo armado com 

metralhadora -aparecem 
pelo caminho. Os graficos 
sao um show. A SMK nao 
usou um poligono sequer. 
Resultado: graficos 
limpos e detalhados. 




CHEFE: 

fique no centre e mande ba/a 

para cima sem parar. Quando 

aparecerem sotdados, acerte-os 

e continue o ataque 



k'liEsau 1 




OS ITENS 





MUNICAO 
(ARMA): 
repoea 
muniqao da 
arma especial 



MUNICAO 

(GRANADA}: 

acrescenta 

mais granadas qJ 

ao estoque 





TANQUE DE 
ENERGtA: 
repara os 
danos sofridos 
nos veiculos 



ITENS BdNUS: 
dao pontos 
extras. Comida 
, faz engordar, 
e mufto! 



DICA: quando ocaminhao 
aparecer, fique agachado e atire 
sem parar. Hi refens escondidos 
naspalmeiras 



DICA: contra as mumias use a 
Shotgun ou a Flame Thrower, 
Basta apenas um tiro. Cuidado 
com o bafo pra nao virar uma 
mumia tambem 




DICA: acerte os canhoes da 
extremidade primeiro. Usando a 
metralhadora as coisas vao ficar 
mais ficeis 



DICA: este defunto di umajdia 
de 50.000 pontos. Mas saia logo 
daipra nao fevar uma bomba 
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Itfifc-ssu b" 



D/CA; agi/j caem pecfra* 
enormes. Fique esperto e 
avance com cuidado 




CHEFE: a bordo do Slug Noid, 
atire para baixo sem parar e vi 
pulando nas plataformas. 
Quando ele carregar o tiro, saia 
do centra pra nao virar p6 



ItfussSu S 




DO: o cadeado pode ser 
detonado. Siga e pegue 
fcastanfe pontes e urn refem 



D/CA; 

confra 05 soldados inimigos 
com escudos, o melhor e 
aproximar-se e mandar facadas 
bem certeiras 



CHEFE: use todo o poder de 
fogo que puder, inclusive os 
missels. Quando ele usar a 
metralhadora procure 
rapidamente uma brecha, Ficar 
embaixo deie tambem e bom, 
mas tome 
cuidado 




DICA: 6 bom ter o laser na hora 
de enfrentar os helicopteros 



DICA: fique no chio atirando 
pra cima do "Rambo" 





DICA: atire muito ripido nos 
trens para nao serpego. 
Aparecendo outros carinhas, 
niate-os rapidamente e 
continue o ataque ao vagio 



DICA: detone as cabines de 
controle e ganhe armas para 
facilitar seu trabatho 



K'!57 PRESS STAR1 



««* %Wf 



DiCA: pegando muita comida 
voce fka gordo e sua 
movimentacao fica 

compmmetida 









^>;-'%Sj 



h .<&S*> 



DICA: use a faca para detonar 
esses monstros. Se o cara ficar 
vermelho, saia de petto, pois ele 
vaiexplodir 




DICA: nao toque nos aiienigenas, 
senioji era. Fique num dos 
cantos e mate todos 



DICA: fique agachando para 
acertar os tanques. Assim os 
tiros nao vao pegs' -to 






CHEFE 1: guarde as bombas 
para detonar as naves 
menores. Etas dao itens 



CHEFE: 

a parte mais compiicada no 
navio 4 o canhao principal. Fique 
em movimento constante para o 
tiro nao acerti-Io 



CHEFE: gaste toda a sua 
granada no submarine. Depots, 
safte e atire pra baixo. t bem 
complkado escapar do seu 
ataque de S tiros 




CHEFE 2: nao fique embaixo 
dele pra nao tomar urn raio na 
cabeca. De resto e atirar sempre 
pra cima e terminal o jogo 
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RE BOOT 

Electronic Arts /Mainframe 

acao - 1 jogador 
J CD - Memory Card 

P.STATION 

Ja nas paradas, este game e 
baseado no desenho 
animado Reboot, todo feito 
em computa^ao grafica. Bob conta 
com a ajuda de Dot e Enzo na luta 
contra urn virus que quer detonar a 
Mainframe. Voce vai ter de fazer 
manobras radicals com urn skate para 
conseguir coletar itens e destruir 
inimigos. Ou ver o desenho na TV. 




MICRO MACHINES 

Midway/ Codomasters 

corrida • 1/4 jogadores 
1 cd - Memory Card 

P.STATION 



Continuacao do jogo Micro 
Machines para Nintendinho. Voce 
participa de uma corrida com carros e 
ianchas em miniatura. Ate quatro 
jogadores podem competir. Ainda e 
possivel praticar e formar times. 





MAGESLAYER 

Of Interactive 

Acao -1/16 jogadores (em rede) 

PC 



Mageslayer traz urn ambiente 
parecido com o de Hexen. Afinal, os 
criadores sao os mesmos. Labirintos 
intrigantes, uma grande variedade de 
monstros, violencia e sangue dao o 
torn do game. Voce conta com quatro 
personagens com aspectos e 
habllidades diferenciados. Nao espere 
encontrar facitidades: a morte ronda 
seu personagem o tempo todo. 



X- 

Tbfca 

corrida ■ 1/4 jogadores 
1 cd - Memory Card 

P.STATION 




Nada de regras em X-Racing. 
Neste jogo, que lembra muito o 
dassico dos arcades Red Mobile, o 

lance e detonar os carros dos 
adversarios e manda-los para bem 
longe da pista. Cuidado com os 
barris, madeiras e outras tranqueiras 
que aparecem no meio da pista, pois 
essas coisas podem fazer voce dancer 
legal. Nao esqueca de acender os 
farois quando escurecer e apagar 
quando ele estiverem acessos de 
bobeira. Voce tern seis carros para 
escolher antes de come^ar a detonar. 
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X- 

OF THE ATOM 

Acclaim/ Capcom 

luta ■ 1/2 jogadores 
1 cd - Memory Card 

P.STATION 





Magneto 

continua acreditando que 

os mutantes devem exterminar os 

humanos para sobreviver. Xavier e os 

X-Men devem proteger a raca 

humana. Nesta versao, ha dez 

lutadores: Tempestade, Ciclope, 

Wolverine, Omega Vermelho, 

Sentinela, Homem de Gefo, Colossos, 

Psylocke, Samurai de Prata e Espiral. 



Konemi 

Puzzle - 1/2 jogadores 

NINTENDO 64 

Quebra-cabeca muito parecido com 
Puyo Puyo Sun, tambem para 
Nintendo .64. Como a maioria dos 
puzzles, Puzzdarma tern graficos 
coloridos. Sao dois modos de jogo: 
Normal e Versus. No Normal voce tern 
de destruir urn numero de pecas para 
passar de fase. Ja no Versus, ganha 
quern encher a area do adversario 
com o maior numero de pecas. 





FINAL ATTACK 

Sam Presto 

luta ■ 1/2 jogadores 
I cd - Memory Card 

P.STATION 



Os robos das colonias espaciais e os 
da Terra se enfrentam em Real 
Robots Final Attack, igualzinho a 
Virtual On, da Sega. Ha sete opcoes 
de robos. Esta versao que agora esta 
disponivel para o P.Station nao e a 
primetra: ha outras para Mega, SNes 
e Sega Saturn. 




STAR TREK 
PINBALL 

Interplay 

Pinhail ■ 1/2 jogadores 



Sao tres mesas baseadas na serie Star 
Trek, sendo uma delas dupla, para 
jogar contra urn adversario! game 
lembra bem uma maquina real de 
pinball, mas o que se destaca mesmo 
e o som. No CD estao presentes as 
musicas originais do seriado e voce 
pode escolher a que mats Ihe 
agradar. Bom divertimento, com urn 
som bem caprichado, mas meio 
pobre quando o assunto e a 
variedade de mesas. 




\ ^"k. 




Andy, voadora 
com no cnao A,B, «- + C e «-4< tf 
+ Cou * v»*«- + BQ re diver 
condicoes ote osar um Super Power 



Real Bout 2 chega para Neo Geo com 
lutas em dots pianos, em um sistema 
parecido com o de Fatal Fury 3. Ojogo 
e o primeiro com mats de 500 
Megabits de memoria. A seguir, voce 
tern os golpes de 12 dos 22 lutadores. 
Os dos outros 10 voce vai conhecer 
na ed/cao de junho ^ gtllHHO 




Mai: voadora com Q no chao, C de 
pertoei*«-+Aou ■»«■*** + 
AC (S. Power) ou ■**■<£ *\ + C 
(Potential Power) 



Joe: voe com C e aperte A rapidinho. 
No canto ainda da pra ligar um 
4* <£*■ + A apis a sequincia 




MCA: 

alguns lutadores, como Sokaku e 

Duck King, podem usar goipe especial 

demudanca de piano com tl + D 



D/CA- 

ap6s urn desvio com ataque (A + B) 

e possivel ligar com golpes 

espedais, Super Power e Potential 

Power de acionamento ripldo 



Rick; voadora 
com C; no chao A, B, fa-* + C e 
"♦J*^ + A quando o inimigo cak 
Necessita de barra em Super Power 



LiXiangfei: voadora 
com C; no chao, A, B e ^ + Ce 
■H * + B, A voadora C da 
chinesinha i muito tenia, faca-a 
bem antes 



LEGENDAS 



X 



* - Break Shot (cancelamento da defesa com um 

ataque - necessita de barra em H. Power) com 

invencibilidade temporarea 

** - Break Shot sem invencibilidade 

Golpes em verde - gotpes Super Power (energia 

piscando OU barra em S. Power) 

Golpes em vermelho - golpes Potential Power 

(barra em P. Power - energia piscando) 



COMANDOS GERAIS 


Wo piano principal 


A + B - desvio e ataque 


A - soco 


C + D - provocacao 


B - chute 




C - goipe forte 


No piano de fuga 


D - vai para o piano de fuga / 


A - goipe alto 


se o inimigo estiver no piano de 


B- goipe baixo 


fuga, faz um ataque / evita a 


C - goipe forte 


queda quando for arremessado 


D - volta para o piano principal 


/ se pressionado junto com o t 


i -volta rolando para o piano 


quando derrubado, levanta 


principal 


rolando para o piano de fuga 


t - pemnanece no piano de fuga 
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TERRY BOG ARD 

*Burn Knuckle: 4- tf «- + 

AouC 

**Power Wave: I ^-» + A 

** Round Wave: 4^-» + C 

**CrackSKoot 4<tf<- + B 

*Fire Kick: 4/^i-> + B 

Bashing Sway: 4^-» + D 

Rising Tackle: {c) 4<t + A 

** Power Geyzer: 4<tf<-tf-» 

+ BC 

Triple Geyzer: 4<tf <-^ + C 

ANDY BOGARD 

Zan'eiken: &-* + A ou C 
**Hishouken: \i£*- + A 
**Geki Hishouken: 
4^<- + C 

*Shouryuudan: -H ^ + C 
*Kuuhadan: *4^-» + B 
Gen'ei Shiranui: no ar, 
4*tf«- + D 
Tchou Reppadan: 
4^«-tf-» + BC 
**Dandadan: l*<rt£* + 
C repetido 

50UKAKU 
MOTIZUKI 

*Nozaru Gari: 4-tf«- + A 

**Makubishi: ^ ^i-» + A 

**Hyouidan: -»<--» + C 

Kimonjin: de perto, 

360° + C 

Jakombu: A repetido 

*Katsu:^4<i^ + B 

Zuienjin: na linha do fundo, 

tl +D 

Ikazuti: -»<-* 4^ + BC 

Muzandan:-»«-tf4^ + C 

GEESE HOWARD 

*Reppuken: I ^*- + A ou C 
Atemialtoi^i-^ + B 
Rium Gakushi: 
<-tf|^-» + C 

Atemi baixo: <-i^ ^ ^i-* + A 
Raimei Gouhanage: 
com o inimigo derrubado, 
4- + C 



Shinkuu Nage: de perto, 

360° + A 

Raising Storm: -»«-* 4- ^ 

+ BC 

Rashoumon: de perto, 

360° + C 

** Deadly Rave: 

^4*^-» + A, A, A, B, B, 
B, C, C,C, 4-tf«- + C 

JOE HIGASHB 

Thrash Kick: /-» + B ou C 
** Golden Heel Blast: 
4^<- + B 

*Tiger Kick: ^4^^ + B 
**Bakuretsuken: A 
repetido (4<^-» + Aou C 
para finalizar) 
**Hurricane Upper: 

**Bakuretsu Hurricane: 

«-tf4^-» + C 

Screw Upper: ■*<-* 4- ^i 

+ BC 

Thunder Fire: -»«•* 4- * 

+ C ou D 

BOB WILSON 

** Rolling Turtle: 4-tf«- + B 
* Side Winder: 4<tf<- + C 
Bison Horn: (c) 4- 1 + C 
**WildWolf:(c)«-» + B 
**Monkey Dance: -H ^ 
+ B 

Frog Hunting: de perto, ■* 
+ C,^4*+C, *--»^ + BC 
Dangerous Wolf: 
-K-tfl^l + BC 
Dancing Bison: -»<-tf 4< ^ 

+ c 

BLUE MARY 

Mary Spider: no ar, 

4<^-» + C 

*Mary Snatcher: ->b ^ + B 

Mary Club Cratch: 

(c) «-» + B 

Mary Real Counter: 

4-Z^ + A 

*Spin Fall: durante o Mary 

Escalation, 4<^-» + C 



* Vertical Arrow: durante o 
Mary Escalation, -H^i + A 

* Straight Slicer: durante o 
Mary Escalation, (c) *~> + A 
Mary Dynamite Swing: 
durante o Mary Escalation, 
com o inimigo derrubado, 

X + C 

Young Dive: (c) 4<t +C 
Mary Typhoon: -M-* 4* *i 

+ BC 

Mary Escalation: 

-^-^kf 4*^1 + C 

Mary Triple Ecstasy: use 

um especial, ligueoutro e 
siga com 4< + C (exempio: 
*V^ + C, **-* + C, 4- + C) 

TUNG FU RUE 

**Shouha: l^ + A 
**Senshippo: 4-tf«- + A 
ou C 

Gekihou: 4<^ + C 
carregado 

*Ressenkyaku: ->4<^ + B 
Extra: faga CD tres vezes e 
depois aperte B ou C para 
darum golpe 
Sempuu Gouken: 
■*«-tf4<^ + BC 
Daigekihoy:^«-tf4^+C 

JIN CHON5HU 

Shinsokuken: ■*-* + A 

**Tenganken: 4<^-» + A 

ou C 

*Tenjinken: -M>.^ + A ou C 

Ryuutoushou: I ^-» + B; 

-»^tf«- + B;A,BouC 

repetido 

Shinganken:-^4<i^ + A, 

B, ou C (A: aparece no lugar, 

B: aparece no alto, C: 

aparece atras) 

Kuusatsu Shinganken: no 

ar, 4^<- + B 

**Deijinken: -x-*4^ 

+ BC 

Kuusatsu Deijinken: no ar, 

4<tf<--» + BC 

Kairyuu Shourin: 

-»«~tf 4<^ + C 



WOLFGANG 
KRAU5ER 

**Biitz Ball: 4>tf<- + AouC 

*Leg Tomahawk: 4^-» + B 

Phoenix Throw: <-tf 4- ^^ 

+ C 

Dangerous Throw: 

<-^^^-» + A 

Kaiser Claw: -H^ + C 

Lift Up Blow: -^4-^ + B 

**Kaicor Wave- (r\ ^ X-* 4. 

BC (possivel carregar) 
Gigantic Cyclon: de perto, 
360° + C 
Unlimited Desire 1: 

■*il4*tf«-^ + A,A, B, C, B, 
C A, B, C, C 
Unlimited Desire 2: 

•»***«--» + A, A, B,C, B, 
C,A, B, C,*4* +AC 

BILLY KANE 

Tchuudan Uti: (c) «--» + A 
(«--* + C para continuar) 
**Suzume Otosni: 
4-tf*- + A 

Sempuukon: A repetido 
*Hishoukon: i£^\-> + B 
**Karyuu Tsugekikon: 
**4- + B 
Tchoukaen Sempuukon: 

■*<r\£ 4- ^ + BC 

Gurensatsukon: -»ii 4- + C 
Salamander Stream: 

■*^tf4<^ + C 

JIN CHONREI 

Shinsokuken: -»-» + A ou 
-»-»-» + A 
**Tenganken: 4» ^i-* + A 

ou C 

*Tenjinken: -*4- "m + A ou C 

** Deijinken: 4<tf«-^ + C 

Ryuutenshin: X V-» + B ou 

4>*<- + B 

Shukumeiken: 

-»«-tf 4- ^ + BC (possivel 

carregar ou apertar C 

repetidamente para dar ate 

4 tiros) 

Ryuuseiken: -X-^ 4< ^ + C 
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P.STA770N 



■ Console da Sony ganha 
basquete com as enterradas 
mais espetaculares 

Prepare-se para conferir o melhor 
jogo de basquete do ano. Trata-se 
de NBA Shoot Out '98! Isso porque 
ele traz as enterradas simplesmente 
mais animais de todos os games, 
alem do visual mats realista de todos 
os tempos. repertorio de 
movimentos esta incrivel. Parece 
mentira, mas no total sao 30 tipos de 
enterradas. Inclusive, da ate para dar 




DfCA; a melhor maneira de bloquear os 
arremessos 6 mat umjogador da defesa 
para Hear correndo atris da tola. As vezes 
ojogador nao ve voce e acaba levando uma 
bolada na cara 





tocos nas enterradas. NBA SO '98 
dispoe dos tradicionais modos 
Exhibition, Season e Playoffs, alem 
da possibilidade de criar jogadores e 
troca-los de time. Talvez a unica 
falha seja a falta de urn campeonato 
de arremessos de tres pontos que, 
por exemplo, o concorrente NBA 
Live '98 tern. sistema de controles 
dos jogadores e o melhor de todos 
os jogos. Alem da variedade de 
movimentos, voce segura R2 e vai 
mudando os icones e seleciona o 
desejado. Parece estranho, mas 
jogando voce entende tudo. A galera 
assistindo aojogo e bem animada e 
nao para urn segundo de torcer. NBA 
Shoot Out '98 recebeu nota maxima 
em quase todos os requisitos, 
por isso nao va deixar de bater 
uma boiinha com ele! 




DICA: 

putar e passar em vez de 

arremessar 6 uma boa maneira de enganar 

os oponentes 




DICA: 

depots de fazer uma cesta, use 

urn dos defensores para marcar a saida de 

bola. Isto sempre facilita e garante tempo 

para o poskionamento de sua defesa 



NBA SHOOT OUT 



P.STATION 

SONY 
basquete 



DICA: 
se levar urn dos defensores ate a 
cesta, evite dar enterradas que passam a bola por 
tris. Isto aumenta a chance do bloqueio 





$. 



J 



S Jogadores 
(adaptador) 



DfCA: sempre finja que vai 
arremessar para enganar os 
oponentes. Eles acabam 
pulando e deixando voci iivre 
para encestar 



S 



4S 




DtCA: o atalho de 

Red rock Ridge 

garante urn bom 

espacp. Apenas 

preste atencao 

na parede de 

pedras e faca a 

curva fechadissima 

pela parte de terra 



■ Prepare sua maquina: a 
Electronic Arts reencontrou a 
formula de Need for Speed 

Sendo o melhor da serie e urn dos 
melhores jogos de corrida do 
P.Station, Need for Speed 3 
promete limpar o fracasso da 
segunda versao e manter o nome da 
primeira. Realmente o jogo voltou as 
origens e nenhum fa de corrida deve 
deixar este jogo escapar. Como 
sempre, voce vai poder pilotar 
diversas maquinas excepcionais, como 
a Lamborghini Countach, uma Ferrari 
355 F1, uma Mercedez CLK GTR e 
outras. Para desfrutar destas 



DICA: com 
algumas 
excec,bes, a 
Hometown 
e uma serie 
de curvas 

que podem ser feitas em alta velocidade. 

Pegando a manha, voce as faz sem brecar 






DICA: 

nao da 

para 

veneer as 

corridas 

sem dar 

aquela derrapadinha. Antes de uma curva 

fechada, aperte o freio de mao sem soltar o 

acelerador e comece a virar. carro vai dar 

uma derrapadinha e Hear alinhado para sair 

da curva. Ajuste a direqao e va embora! 



DICA: 

aprenda a personalidade dos 
oponentes para usar isso como vantagem, 
Por exemplo, so se aproximar do Swerve, 
de uma buzinada que ele logo sai da 
f rente. Mas isso so funciona com ele 



maquinas, voce vai poder escolher 
entre oito pistas bem desenhadas, 
mas semelhantes as outras da serie. 
Ajogabilidade esta 




DICA: suba no calcadao da Atlantica para 
Hear bem alinhado para a sequencia de 
curvas que tera pela f rente 




DICA: nas — — 

ultrapassagens, chegue por dentro de 
uma curva. Assim, ou voci vai passi-lo sem 
problemas ou vaijogi-lo contra o muro 

demais, lembrando o estiio da de 
San Francisco Rush, mas com muito 
mais variedade de pulos, atalhos e 
batidas. No modo Hot Pursuit, voce 
vai poder fugir de policiais kxicos 
para aplicar uma multa. A corrida 
para dois jogadores no modo split- 
screen sofre urn pouco com a 
lentidao, mas com certeza e 
divertida. A EA precisa levantar a 
bola da serie e, com NFS 3, ela nao 
deixou ninguem na mao! 




DICA: no modo Hot Pursuit, os policiais vao 
fechar a pista. Fuja pelos atalhos, como 
pelo eaminho lateral a ponte coberta em 
Hometown 
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■ Urn esqui na neve tao 
bom que a Marjd roubou a 
materia do Lord Mathias 



Ah, chega desse 
negocio de calor! 
Eu resolvi invadir a 
praia, ops, a montanha 
do Lord e embarquei 
para a Suica! Esporte 
nobre e com a 
Marjozinha aqui. E, se 
a qualidade for boa 
como a deste 1080' 
Snowboard ing, ai e 
que eu nao saio mais 
desta vida. Nintendo 
64 acaba de ganhar o melhor jogo de 
esqui do videogame. Sao dois modos, 



DICA: para fazer 

as manotras, 

segure o botao 

de saito ati 

chegaraotopo 

da rampa. AS, 

so/re e aperte o 

diredonai para 

quatquer lado + 

botao B. 

Dependendo do 

tado para onde 

voce apertar, ele 

execute uma 

manobra 

diferente 






* 



UrffcM!< UMi 



T: 



t r, 
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DICA: rtas provas normals, nao se preocupe 
em fazer manobras, pois voc$ perdera 
muito tempo e com isso seu adversario se 
distanciara _,+*, ' 



o 

Trainning 
eo 

Normal. 
Use o 
Trainning 
como se fosse aquele instrutor das 
montanhas. Dentro desse modo voce 
pode escolher o Free Practice, em 
que se aprende a fazer todas as 
manobras do jogo, ou o Half-Pipe, 
com movimentos tipicos dos 
skatistas. No modo Normal, voce 
compete contra urn adversario em 
oito pistas e tern de vence-lo para ir 
passando de fase. Isso nao 
vai ser chato. Os graficos 
sao tao bons que voce vai 
se sentir nos Alpes. 




DICA: na 
pista da 
floresta, 
preste 
atencao 
logo no 

comedo da prova. Venha para esta passagem 
secreta a esquerda para cortar caminho 



DICA: nao 

SB apavorado 
quando este 
lagopintar 
nasua 
frente, pois nao diminuira a sua veloddade 




DICA: antes de 
partirparaas 
pistas de verdade, 
venha treinar na 
opcao de saito 
simples 






DICA: 

quando 

saltar 

algum 

obstScuh, 

de urn leve toque para baixo no diredonai 

para tevantar a parte da frente daprancha 

durante o saito. Com isso, voce nao 

espatlfa a cabeca no gelo 
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Half- 
Pipe, 
procure 
subirna rampa 
bem ripido para ganhar altura e poder 
fazer varias manobras 



1080° 

SNOWBOARD1NG 

NINTENDO 64 

NINTENDO 
snowboard ing 





8 Piste 
2 Jogodores 
Continue 



PC 

■ Jogo de corrida da 
Kalisto pisa fundo e sai 
arrepiando no PC 

Excel ente jogo de corrida feito 
pela Kalisto, empresa que fez 
Nightmare Creatures. Bastante 

parecido com Dayton a USA, 
Ultim@te Race Pro tem graficos 
excelentes e jogabilidade intensa. 
Ha, claro, outros elementos que 
tomam o jogo ainda melhor. As 
pistas foram desenhadas com base 
em estradas de varias partes do 
mundo. Todas tern atalhos muito 
bem escondidos, tuneis e chao de 
terra ou asfalto. Entre os carros, nao 
faltam opcoes. Todos sao bem 
parecidos e levam em conta quatro 
caracteristicas: vetocidade final, 







DfCA: nas 

retasou 

nas curvas 

acentuadas, 

aproveite 

para pegar 

o vacuo 



acelerac,ao, dirigibilidade e escudo. 
Escolha o que mais se adaptar a voce, 
ou o que achar mais bonito (voce 
pode mexer nas caracteristicas do 
carro). A jogabilidade e simples. Os 
circuitos tern curvas abertas que 
podem ser feitas acelerando muito, e 




DfCA: tangende bem as curvas, observe 
como a maquina faz 



Com uma 
3D/FXtudo 
em volta se 
torna real, 
ate o sol 
vaicega-io 







DfCA' cuidado com a 
aquaplanagem, em algumas 
partes eta chega a descontrolar 
o earn totalmente 



DfCA: com 

zhuva, 

ande quase 

parando, & 

imposslvel 

manter o carro na 

pista em alta vetocidade 



ENDERECOS: 

www.uftimaterace.com 
www.katisto.com 



DtCA: use 

o radar eo 

mapa para 

naose 

perder 



outras em forma de cotovelo. Nessas, 
desacelere, vire e puxe o freio de 
mao para faze-las de lado. som e 
de primeira: cada estilo de carro traz 
urn barulho diferente de motor nas 
aceleracoes e redu0es. Musica e 
videos alucinantes completam o 
jogo. Alem de jogar contra o 
computador, pode-se jogar via 

Internet (e so entrar no 
site oficial e escolher 
o rival), rede 
interna, modem 
e cabo serial. 
Prepare-se para 
pisar fundo no 
acelerador! 



CONFiGURACAO 
MINIMA 



Pentium 133 MHz, 16 de Ram, 

placa de video de 2 mb, 

CD-ROM 4x, e 200 mb de HD. 

Recomendado; Pentium 

200MHz, 32 de Ram 

e ptaca 3DIFX. 




DtCA: o tracado da 
pista fica com umas marcas 
extras de pneu. Selecione a 
opcao de faixas de tracado 



DtCA: na terra, fazer 

curvas fica um pouco mais 

complicado. Reduza em cima e 

va um pouco mais devagar do 

que de costume 



DtCA: ao anoitecer, seus 

rivals vao baixando a 

vetocidade. Faca o mesmo e 

siga a lanterna do carro da 

frente, a miquina nunca erra 



SATURN 



■ Novo futebol para o 
Saturn parece urn classico... 
da segunda divisao! 

J -League Striker of Fire tern 
tudo para se consagrar como o 
futiba dos pernetas. game ate 
tern urn jeitao de World Wide 
Soccer '98, pelo tamanho dos 
jogadores e angulos de camera. 
Os graficos tambem sao 
bons. Mas, quando voce 
comecar a jogar, vat tera 
impressaodequetodos 
os jogadores do seu time 
tern uma perna so, estilo 
Saci Perere. Embora este 
jogo nao seja, nem de lorige, o 
melhor futebol para Saturn, vale 






DICAse 
estiver com 

difkuldade 

depenetrar 

nairea 

adversaria, use 

os lan&mentos 

longoi com o 

botao A. Com este botao voce consegue 
tambem cruzar para os seus jogadores na area 
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DICA para se chegar a grande area nao 
exists nenbum dribte especial. Entao use o 
directorial nas diagonals para o seujogador 
passar pelos adversirios 








DICA: para 
chegar a 
Area 

adversaria, 
use os 
passes 
curtos. 

Aperte o direcional para selecionar o jogador 
para quern voce deseja mandar a bola 

pelo aquecimento. Voce pode 
escoiher urn dos 17 times da Liga 
Japonesa. Sao seis modos de jogo 
tradicionais, para nao dizer que 
sao pra la de manjados: 
Exhibition (jogo amistoso), J- 
League (campeonato complete), 
Tournament (campeonato mais 
curto), All-Star {jogo com as estrelas 
do campeonato), Penalty Kick 
(penaltis) e Training (modo de 
treinamento). Ponha a bola pra rolar 
e mostre que voce e bom ate com 
times bem limitados. 



DICA: ao chegar a 
pequena area, livre-se dos adversirios ate conseguir 
espaqo para chutar. Ap6s o chute, caso o goleiro espalme, use o 
botao de chute novamente para aproveitar o rebote 



DICA: dando de frente com o goleiro 
adversario, corra na diagonal para abrir o 
angulo e, com isso, mandar para as redes 
sem problema 



DICA: para 

chutar no 

alto do gol, 

onde 

dificilmente o 

goleiro pega 

a bola, use o 

botao C 
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I Bote seu talento em 
quadra e corra atras da 
conquista do Grand Slam 

Nao e nem preciso ter a 
habilidade de urn Guga ou de 
um Marcelo Rids para se tornar o 
numero um em Tennis Arena. 
game e, com certeza, o melhortenis 
para P.Station. Existem dois 
modes de jogo: World Tour - 
campeonato - e Smash Tennis - 
partidas amistosas. Nos dois 
modos, voce pode escolher um 



jogo simpies ou em duplas. Ha cinco 
quadras d if e rentes e oitos tenistas 
com caracterfsticas proprias, Escolha 
o seu estiio: um jogo consistente de 
fundo de quadra ou a agressividade 
do jogo de rede. Os graficos sao 
muito bons e a jogabilidade 
exemplar, Nao da pra perder. 



DiCA: WQ seu 

adversaria suba 

a rede, di um 

lob (bola alta) 

comobotao 

triangulo 





DICA quando 

devoiver a bola 
para seu 

adversario, coloque 
o diredonal para 
baixo para mandar 
a bola rente a rede 




saque 

na diagonal 

para 

dificultara 

devolugao e 

suba em 

da a 

rede 



DICA; caso a 

bola esteja 

fora de seu 

alcance, tente 

pega-la 

usando o 

diredonal para 

olado + X 
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oAMARA Games 



Rua 25 de marco, 1026 - Sao Paulo - SP 
Tel.: (011) 228-0822 Fax: (011) 228-3365 




Agalera pediu, e o Chefe atendeu. A se?ao 
de Dicas ganha novo visual, igual ao dos 



especiais. Tudo em nome da clareza. E, muito 
claramente, as dicas estao de arrepiar. A serie 
Versus comparece com dois jogos. novo King 
97 do Saturn ja esta na area e o N64 comparece com Yoshi e cia. 



rxTTTTrm 

X-MEN VS. STREET FIGHTER EX 
EDITION 

Use o Apocalipse 

Termine o Battle Mode sem usar continues, nao 

importando o nivel de dificuldade, o numero de rounds 

etc. Entre no VS 

Mode e coloque o 

cursor sobre Akuma. 

Segure Select e confirme 

o lutador. Pronto! 

Apocalipse estara em suas 

maos. Obs: Apocalipse so 

pode ser usado no modo VS 

e apenas urn dos jogadores 

pode escolhe-lo. 



devera formar a dupla com o lutadores Y e X. Exemplo: 
a dupla do player 1 e Dentes-de-Sabre e Tempestade, 
entao o player 2 deve fazer uma dupla com Tempestade 
e Dentes-de-Sabre, nesta ordem. 

Hyper Combo Gauge: no Full a barra ficara no level 3 
sempre. 




Golpes 

Dash: -» ou <- + tres botoes de 

soco 

Power Wave: -»ii 4* + soco 

Drill: 4^-» + soco forte 

Mace: -*b'a + soco 

Fire Ball: 4* ^-» + chute medio 

Opcodes EX 

Na tela de selecao de modos 

digite rapidamente -, a , •*, X, 

L1 (o comando do Instant HeSI Murder de Akuma). Assim 

aparecerao duas novas opcoes. 

Game Mode: no Original voce joga como o X-Men vs. 
Street Fighter do arcade, isto e, com troca de lutadores 
{soco forte + chute forte) e sem canceiamento de urn 
especial com Hyper Combo. Funciona so no Versus Mode 
e se o jogador 1 pegar os lutadores X e Y, o jogador 2 



thzhm 

MARVEL VS. CAPCOM 

Pontos Extras 

Terminada a batalha 
contra o CPU, aperte Start 
para se mexer durante a 
contagem de pontos. Mexa-se 
e tente fazer uma pose bem 
bacana na hora do 
congelamento de tela. 
Dependendo da pose, voce 
recebe notas, isto e 
pontos. 



F77771 

DOOM 

Menu de t ruques 

Na tela titulo, pressione L, L, L, R, R, L, L, R, R, R, L, R 
para fazer aparecer opcoes secretas. 

Sala secreta da fase 1 

Va para a sala antes da safda e volte para a sala onde 
achou balas de escopeta. Na direita ha uma sala secreta 
aberta com uma escopeta, uma caixa de municao e urn 
de kit de primeiros socorros. 
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BUST A MOVE - DANCE & 
RHYTHM ACTION 

Danca Secreta 

Use os seguintes comandos ±1 

na parte solo dos dancarinos, 

ignorando o comando mostrado na 

tela. Se a parte solo tiver apenas 2 

turnos, use a danca normal. A danca 

secreta da ma is pontos. 

Heat: t^t 0, 4, 1 4* X, ■><-* 0, 

4^4, 

Frida: 1 4- 1 0, -*^-» x, 4><-1> 

o f-H x 

Strike: tt«-o ^^ ■*<-«- 1 

Hamm: 4>->t 0, t«-| X r t->t 0, l*-b C 
Kelly: -><-> 0, -»<-<- 0, -><--» x, «-f-» 
Shorty: ^ i * 0, «-»t X 1 1 1 X, t *«-» 
Hiro: -»f4 0, t<~» X, «-«-4> 0, ^t X 
Pinky: t«-t , -M-4 ':, 1 4*-» X, <~H X 
Gas-O: «-*-»t 0, f«4-> x , -»*«-t X, i-»t«- " 
Kitty N: **■» ( t-»-»t X, -*f«-4< X, «-»t«-i ° 




CRITICAL DEPTH 

Arma Stun Blast 

A qualquer hora durante jogo, aperte e segure R2 e 
aperte -> <- 1 para disparar uma arma congelante 
secreta. 




ABE'S ODDYSEE 

No menu principal digite os codigos: 

Ver todas as cenas de cinema: segure Shift e digite 

f«--»«--»«--H. 

Selecao de fases: segure Shift e digite 4*-»«-. 




JET MOTO 2 
Corra com Enigma 

Na tela titulo, selecione Options e ajuste a dificuldade 

para Master e a opcao 

Laps per Race para 6. 

Aperte Start para voltar 

para a tela titulo. 

Agora, aperte €- a 4- fi 

■*O f L1, R1. Comece 

uma corrida para urn 

jogador e, na tela 

Select Rider, passe por 

todos os personagens 

ate chegar em Enigma. 

Acesse todas as 
pistas 

Na tela titulo, selecione 
Options e ajuste Laps 
per Race para 5. Aperte 
Start para voltar a tela 

titulo. Agora, leve cursor ate 1 Player e aperte X. Na 
tela Select Rider, selecione Li'l Dave e aperte X. Volte 
para a tela titulo e aperte f 4- <- ->, R2, R1, L2, 11. 
Agora selecione Options e ajuste Race per Laps para 3. 
Aperte Start para voltar a tela titulo. Em seguida, leve 
cursor ate 1 Player e aperte X. Na tela Select Rider, 
selecione Wild Ride e aperte X. Volte para a tela titulo e 
aperte t «■ 4* -» n , R2, 0, L2. Selecione Options e ajuste 
a dificuldade para Amateur e Turbo para Off. Aperte 
Start para voltar para a tela titulo. Leve cursor para 1 
Player e aperte X. Na tela Select Rider selecione Bomber 
e aperte X. Volte para a tela titulo e aperte f 4* <- -» t 
4» <- -*. Selecione Options e ajuste a dificuldade para 
Professional e Turbo para On. Volte para a tela titulo e 
aperte R2, R1, LI, L2, R2, R1, L1, L2. Se fez certo, voce 

vai ouvir urn 
sino, Quando 
comecar uma 
corrida no modo 
One-Player, 
Single Track, 
voce vai poder 
escolherentre 
as 10 pistas. 
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RED ASPHALT 



DICAS 




Aperte os botoes abaixo na 
tela do menu principal: 
Carros grandes 

Aperte e segure 
simultaneamente R2 e L2 
e aperte t t t n D D 

Cairo pequeno 

Aperte e segure 
simultaneamente L1 e 
R1 e aperte I I ^ 

Carro Wickid Doc 
Voodoo 

Aperte e segure L2 e aperte *• ■* $ t D °, X, A 

Dinheiro ilimitado 

Aperte e segure simultaneamente L2 e R2 e aperte ** «■ 



-»-»Q000 



Para acionar as dicas abaixo, 
pause o jogo e aperte os 
seguintes botoes: 

Invencibilidade 

Aperte e segure 
simultaneamente R1 e R2 e 
aperte t*"*4fAnQ,X 



Nitro ilimitado 

Aperte e segure 
simultaneamente R1 e R2 e 
aperte 4* ^ 4* ° °° - 



Armas ilimitadas 

Aperte e segure simultaeamente R1 e R2 e aperte t «- 
f -» 4 d A O f x 

Aperte os botoes abaixo na tela titulo: 

Car Show Room 

Aperte e segure simultaneamente L2 e R1 e aperte £ i 

f t *••* 4> *, X, X 



Tela Total Chaos 

Aperte e segure simultaneamente L2 e R2 e aperte 4> ■* 

14000 
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CONTRA: LEGACY OF WAR 

VARIOSTRUQUES 

Contra original: no final da fase 2 entre numa casinha. 
Fique em frente a maquina de jogos e divirta-se com a 
versao original de Contra. 

Jogo secreto 1: na tela titulo pressione Y I t L R <-. 

Jogo secreto 2: na tela titulo pressione Y I t L R -». 

Selecao de fases: na tela titulo pressione Y i t R L L R. 

Selecao de cinema: na tela titulo pressione Y 4> T L R i. 

Continue inf inito: na tela titulo pressione Y i t L R R L. 

Selecao de arma: na tela titulo pressione Y 4< t L R L R. 
Durante o jogo, segure A e C enquanto pressiona Y para 
trocar a arma. 



r*T7T7m 

GEX: ENTER THE GECKO 

Pause o jogo e yj>- 

aperte os botoes 

abaixo: 

Selecao de fase 

Aperte e segure R2 

ou L2 e aperte -» ■» 

«■ ■» a j 4. 

Despauseojogoe 

aperte Select para trazer o menu de selecao de fase. 

One-Liners 

Aperte e segure R2 ou L2 e aperte A <■ f I. Despause 
o jogo e aperte Select para fazer o Gex soltar a franga e 
contar uma piada. 

Truque do Timer 

Aperte e segure R2 ou L2 e aperte ■> A -* <- A , X. Entre 
no menu de estatfsticas e aperte quadrado para a 
informacao do melhor tempo de cad a fase aparecer. 





Emaa 

THE KING OF FIGHTERS '97 



l**MJM.'i 



Poder de Orochi 
lori dominado pelo 
sangue de Orochi: na 

tela de selecao de 
lutadores segure Start e 
digite «-»«-*-» X + A. 
Leona dominada pelo 
sangue de Orochi: na 
tela de selegao de 
lutadores segure Start e 
digite ti'H'HY+B. 
Yashiro da terra, 
Shermie do trovao e 
Chris do fogo 
(servidores de Orochi): 
acione a Leona do mal, 
segure Start e digite 

Kyo Kusanagi versao 
94-95: confirme o lutador 
Kyo com o botao Start 
pressionado. 

Golpes 

Os golpes de lori e de 
Leona sao os rnesmos de 
suas versoes normais. 

Chris do Fogo 

Light Thrust: 4- ii-» + soco 
Moonsault Burst: 4-tf*- 

+ SOCO 

Guardian Burn: 
-H^i + soco 
Total Haze: 
perto, «-***-» 

+ SOCO 

* Serpent Wave: 
4-tf^tf 4-^-* + 

SOCO 

* Orochi Fire 
Tackle: 4> ****■» 

+ SOCO 

Shermie do Trovao 
Thunder Launch: 
4* ^t-» + botao 



Spiral Thunder Kick: 

4<tf<- + chute 

Thunder Arc Slash: 4- £*r 

+ SOCO 

*Ankoku Raikohken: 
4 r ii-*4'^-* + soco 
*Thunder Cannon Kick: 

4<*-H^-» + chute 

Yashiro Nanakase 
da Terra 

Catch Back: 4- tf <- + soco 

Power Back Breaker: 

perto, «-tf 4-^ + soco 

Orochi lzuna:«-tf4<*-» + 

chute 

Orochi 's Heaven & 

Earth: perto, -*^4<tf«- + 

soco 

♦Critical Heaven & Earth 

Drop: perto, 

-»^4»tf«--»^tf«- + soco 

♦Heaven's Gate Storm: 

perto, «-tf I 'ii-M-tf 4* ii-» 

+ SOCO 

♦Orochi Stream: 

^^i - *^"* + SOCO 

Oos; * sao os folpes fatais. 





NASCAR '98 

Destravar o carro 
Pinnacle 

Comece uma Single Race 
e, no menu Race Setup, 
I eve o cursor ate 
o carro do Bobby 
Labonte. Aperte 
e segure X e 
aperte t 4- 
para fazer o 
carro Pinnacle 
aparecer. 

Destravar 
os carros 
da EA Sports 

Comece uma Single Race e, no menu Race 
Setup, leve o cursor ate o carro de Kenny Wallace. 
Agora aperte e segure X e aperte t 4/. 

Modo Turbo 

No menu de Game Options, aperte e segure o e aperte 
t «- 4- ■*. Se fez certo, uma nova opcao, o Turbo Mode 
On, vai aparecer na parte inferior do menu. 

Modo Paintball 

Comece uma corrida com qualquer piloto e pause o jogo 
assim que aparecer a bandeira verde. Com o jogo 
pausado, entre no menu Race Statistics e aperte 
simultaneamente L1, L2, R1 e R2. Se fez certo, voce vai 
ouvir urn ronco de motor. Despause o jogo e, quando 
apertar triangulo, voce vai atirar bolinhas de tinta. 

EZZH 

ULTIMATE MORTAL KOMBAT 3 

Opcoes secretas 

No menu principal digite BA4»*-A4'C-*t I. Urn 
menu secreto vai aparecer e voce podera mexer em 
varias opcoes do jogo. 

Jogue como Human Smoke 

Escolha o Smoke robo. Antes de a luta comecar, segure 
os botoes tras, soco alto, soco baixo, chute baixo e 
chute alto. 
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AUTO DESTRUCT 




Menu de truques 

Pause o jogo e aperte t I <■ 
-»i-U1, R1.R1.Se fez a 
dica certo, uma nova opcao, a 
Cheat Menu, vai aparecer. 



Obs: voce precisa acionar a dica do menu de truques 
primeiro para depois acionar qualquer uma das dicas 
abaixo. 

Todas as pistas do Time-Trial disponfveis 

Pause o jogo e aperte R1, L1, o *- o «- 1_1 o , Quando 
comecar uma corrida no Time Trial, voce vai poder dirigir 
em varias pistas novas, incluindo a New York e a Subway. 

Modo Blood 

Pause o jogo e acione a dica do menu de truques. Agora 
aperte L1, 4\ R1, «-, LI, ■*, R1.Se fez certo, uma nova 
opcao, a Blood Mode, vai aparecer. 

Conf iguracao Debug 

Pause o jogo e acione a dica do menu de truques. Aperte 
t -» «- * LI, R2, R2, LI, * <--» f. Se fez certo, a 
opcao Debug Configuration vai aparecer. 

Escolher a missao 

Pause o jogo, acione a dica do menu de truques e aperte 
t i L1, R1, L1, 4* f . Se fez certo, a opcao Choose 
Mission vai aparecer. 

Proxima missao 

Pause o jogo, acione a dica do menu de truques e aperte 
D R1, L1, i LI, t. Se fez certo, a opcao Next Mission 
vai aparecer. 

Extra Nitros 

Pause o jogo, acione a dica do menu de truques e aperte 
L1 4», L1, f Q 0, R1. Se fez certo, a opcao Extra Nitros 
vai aparecer. 

Dinheiro extra 

Pause o jogo, acione a dica do menu de truques e aperte 
L1 f R1, t i n> * f R1, LI. Se fez certo, a op^ao Extra 
Money vai aparecer. 



Invulnerabilidade 

Pause o jogo, acione a dica do menu de truques e aperte 
L1, L1, LI, LI, «- 0, ri t f n , L1. Se fez certo, a opcao 
Invulnerability vai aparecer. 

Combustivel infinite 

Pause o jogo, acione a dica de menu de truques e aperte 
LI, ° *•, LI, LI, L1, t, R1, 4*. Se fez certo, a opcao 
Infinite Fuel, vai aparecer. 

Menu de ajuste 

Pause o jogo, acione a dica do menu de truques e aperte 
LI, R1, LI, t 4> o J, -»«-□, Rl.Se fez certo, uma nova 
opcao, a Car Tuneup Menu, vai aparecer. 



EZMEZZZ 

1080 s SNOWBOARDING 

MAIS PERSONAGENS 

Corredor de crista I: termine o match race no nivei 
expert. Feito isso, va para a tela de selecao de 
personagens e coloque o cursor sobre Akari Hayami. 
Segure C<- e aperte A. 

Corredor dourado: termine o match race no nivel 
expert com o corredor de cristal. Feito isso, va para a tela 
de selecao de personagens e coloque o cursor sobre 
Kensuke Kirnati. Segure Ct e aperte A. 

Panda: termine o match race no nivel expert com o 
corredor dourado. Consiga urn primeiro lugar em todas 
as pistas do modo Trick Attack. Consiga tres primeiros 
lugares no modo contest. Feito isso, va para a tela de 
selecao de personagens e coloque o cursor sobre Rob 
Haywood. Segure G* e aperte A. 

Pista Deadly Fall: termine as seis pistas no modo 
expert. Isto liberara a Deadly Fall. 

Pista Dragon Cave: termine as cinco pistas no modo 
Hard. Isto liberara a Dragon Cave. 

Board do pinguim: faca todas as 24 manobras no 
modo training. Na hora de selecionar o board, coloque o 
cursor em Tahoe 151. Segure C^ e aperte A. 

Largada rapida: coloque o direcional para cima logo 
que a contagem do 1 desaparecer. Assim voce largara 
como urn foguete. 
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NBA LIVE '98 

Menu de truques 

Na tela User Setup, digite "Secrets" 
e esta palavra vai aparecer na parte 
inferior da tela. Em seguida, aperte 
circulo para acessar o menu de 
truques. Agora digite os passwords 
abaixo para acionar os truques: 

Time visitante invisivel: Cloak home 

Time da casa invisivel: Cloak away 

Time da casa vestido com trajes de 

Halloween: Scary 

Time visitante com trajes de 

Halloween: 






Freaky 

Adorable Pin Team: Pin Rocks 

Obs; para acionar a dica do time 
Adorable Pin, voce precisa antes 
digitar os passwords Scary e Freaky 

Times escondidos 

Selecione o modo Create Custom 
Team e digite os nomes das cidades 
e times abaixo para jogar com os 
times secretos: 









% 
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EA: Eurpoals 
Hitmen: Earplugs 
Hitmen: Pixels 
QA: Testtubes 



Hitmen: Coders 
Hitmen: idlers 
QA: Campers 
TNT: Blasters 
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YOSHI'S STORY 

Para ganhar mais Yoshis e, assim, 
mais vidas, acione as dicas abaixo: 

Yoshi preto 1: na pagina 2, mundo 
1, va para a tulipa no lado esquerdo 
do marcador de fase 4. Coma a 
tulipe e voe para o teto onde ha o 
ovo do Yoshi preto. Termine a fase e 
ganhe urn Yoshi preto. 

Yoshi preto 2: no comeco da 
pagina 2, mundo 4, siga para cima e 
va para uma sala 
com cobras 
fantasmas. 
Pule de uma 
cobra para 
outra ate 
achar uma 
bolha que 
libera o ovo preto. 



Shy Guy 
branco: entre 
no ultimo cano 
da fase 1 da 
pagina 5. Este 
fantasma 
recupera urn Yoshi 
capturado. 
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Yoshi branco: na fase 3, pagina 3, 
va para uma tela onde ha urn 
cachorro num cano vermelho em 
que voce nao pode chegar. Entre no 
proximo cano. 

Yoshi branco 2: na fase 2, pagina 3, 
va ate o marcador de fase 2. Siga ate 
onde puder para a esquerda ate 
achar uma bolha com urn simbolo de 
interrogacao. Quebre-a e ganhe o 
ovo do Yoshi branco. 



* Aceitamos todos os cartoes de credito 

* Entregas com MOTOQUEIRO na grande 
Sao Paulo 

* Temos todas as marcas de Games e Arcades 

* Despachamos, via Sedex, para todo o Brasil 
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games & arcades 

Fone:(01 1)6971-2457 

Fone/Fax:(011) 6959-1157 




Por tore/ Math'tas 



Burning Rangers tern graficos 
e movimentacao muito pared dos 
com os de Rockman Dash. Mas 
aqui o inimigo nao e nada 
parecido com o Dr. Wily. Em 
Burning Rangers voce entra na 
pele dos bombeiros do future, 
treinados para resgatar os 
sobreviventes dos desastres nas 
estacoes espaeiais, Existem dois 
personagens: Till is e Shou. 
Alem do sexo, nao ha muita 
diferenca eles, A missao e 
conter os focos de incendio 
que aparecem. Mas o mais importante e salvar 
as pessoas que estao no meio do fogo. So tern 
um porem: para ajuda-los a recobrar a energia 
perdida voce tera de dar um pouco da sua energia. 
Entao, pegue todos os itens da fase. Em troca, 
aiguns deixarao mensagens com informacoes. 
Atencao, as dicas geralmente sao boas. Sao quatro 
missoes com graficos e jogabilidade de primeira. 
Ligue a sirene e va em 
frente. 




COMANDOS 

A ou C - Pulo 

A ou C duas vezes - Salto 

Duplo 

B - A^ao (aciona interruptores 

/Tiro, pode carregar) 

L ou R - Muda a visao em 90° 

Y - Visao Livre 

X ou Z - Pede ajuda pelo radio 

Direcional + A ou C no chao - 

Cambalhota 

Direcional t A ou C no ar 

Jato 




Agua/Espaco 
A ou C - Sobe 



B - Desce 



MANHASCERAIS 

Para salvar os 
prisioneiros voce 
precisara ter pelo 
menos 5 cristais, salve 
com 10 cristais e ganhe 1 continue. A 
cada aumento de 20% do Limit acontecem vartas 
explosoes na tela, nao fique parado em hipotese alguma. 
Nas chamas verdes, em vez de usar o tiro concentrado 
para acabar com tudo, use o tiro simples para fazer surgir 
cristais da chama. Procure ficar com pelo menos 1 cristal 
com voce, pois se for acertado sem nenhum, voce morre. 




Antes 
de comecar o jogo, 
voce teri de 
passar por uma 
especie de 
treinamento. Aqui 
voce vera as funqdes 
de todos os botoes 
e os objetivos 
das missoes 



Fallen Memory 



Fique esperto, ao 

avistar algum objeto 

em chamas ou um 

baruiho de 

explosao logo a 

frente, aperte 

para baixo. 

Assim voce da 

um salto 
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Logo no comeco, apos as 
explosoes, use o botao de pulo 
duas vezes para pegar os 
cristais no alto da tela 



Para abaixar o Limit e acabar 
com as explosoes, apague as 
chamas das salas em que voce 
entrar com o botao AouC 
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Apis usar este tanque para 
chegar na porta acima, vlre para 
o outro lado e salve urn 
prisionetro 




Em vez de passar por este 
buraco pulando, caia nele e 
encontre vinos cristals 




Use as tones mats o salto duplo 
para chegar no alto da tela 




Ao ficarno escuro, procure este 
switch. Depots de acioni-lo, voce 
acenderi todas as luzes da sala 




Quando entrar na sala com 
galoes de gas, procure nao 
atirar nos galoes, pols eles 
explodem 



Ao entrar na sala Central 
Computer, procure a parte 
roxa, pois i nela que voce 
comeca sua escalada para 
enfrentar a flor 



As tarjas azuis significant que 
asportas estSo abertas; com as 
tarjas laranjas, estao fechadas 




Ao se deparar com 
a flor, carregue o 
tiro. Quando ela 
abrirpara atirar, soite 
o tiro e fuja dos raios dela 
usando o salto duplo 



Silent Blue 



I 



Ao entrar na sala do 
tanque com o 

golfinho, chegue bem 
perto dele para dar 
sequ&nda a fase 
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Logo no comeco da fase, suba 
as escadas e entre no tanque de 
agua. Dentro da igua procure o 
tunei, entre nele e siga em 
frente. Do outro lado, sala da 
igua usando o salto 




Ac/one este switch e corra para 
esta porta, que iri se abrir 



Ao dar de cara com o robd, 
acerte-o apenas com o tiro 
carregado. Caso ele conslga 
atirar, pule para fuglr dos tiros 




Ao chegar neste ponto, caia no 
buraco para entrar na igua e 

dar seqiiencia a fase 




Ao entrar nesta sala, onde 
existe urn buraco com uma luz, 
pule e entre dentro do buraco 




Neste local, onde hi dois 
buracos que dio para a igua, 
caia em qualquer urn deles para 
mergulhar 




Nas 

partes em que voce entrar 

na igua, nao se preocupe se 

entaiar em alguma parte da 

tela, pois nao hi limite de 

oxigenio 



Acionando este 

switch voce abriri a porta a 

frente dele, onde hi urn 

prisioneiro. De a volte e 

libere-o 



Dentro 

da igua, use o botio B para 

se movimentar e o botao Cpara 

chegar a tona. Procure 

o golfinho &m£»ua^ 
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Ao chegar nesta sala, use as 
plataformas com apoio para 
subir ate o topo da tela e 
acionar o switch. Em uma das 
plataformas, hi uma porta azul. 
Entre e encontre alguns cristais 




Ao dar de cara com os tr%s robos, Use esta luz 



use o tiro concentrado e, ao 
chegarem perto de voce, use o 
salto duplo para ir ao outro lado 
e cavar urn espacp para atirar 





verdepara 
ganharum 
ilsoe 
chegar no 
alto da 
tela 



Tome muito cuidado ao andar 
pelos corredores, uma ventania 
podera suga-lo para fora do 
corredor. Fique apertando o 
botao de pulo para fugir 






Ao enfrentar o peixe gigante, 
fique em cima das plataformas e 
;e o tiro carregado quando ele 
estiver a sua f rente. Depots pule 
para alcancar a plataforma ao 
lado e repita a operacao 



Gravity Zero 




Ao acionar este switch, volte 
para o corredor e siga pela 
esquerda 




Ao entrar nesta sala race tera 4 
switchs para acionar. Ative o 
primeiro e volte para o corredor. 
A segunda porta a esquerda H 
se abrir. Libere o prisioneiro 




Ap6s salvar o prisioneiro, volte 
para sala dos switchs e acione o 
segundo. Volte para o corredor 
e entre na primeira porta a 
esquerda. Nao esqueca de pegar 
o item na sala 




Ao entrar no corredor, voce" tera 
de matar este robo gigante. Use 
o tiro carregado ate ele chegar 
bent perto de voce. Al, suba na 
rampa ao lado e 
continue a 
atirar 



Ao entrar na sala, vi para a 
porta a esquerda. Ao sair no 
corredor, entre na primeira 
porta a direita 



Antes de entrar na sala, mate 
todos os bichinhos voadores da 
tela com o tiro carregado. Nao 
entre na sala com os bichinhos, 
senio voce ira dancar.. 
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Apds pegar o item e vasculhar a 
sale, volte para o corrector e 
acione o terceiro switch. A porta 
no final do corrector a direita ira 
se abrir 




No cbefe, siga em f rente para 

pegar alguns cristais, Softe o 

tiro carregado. 

Quando acerta-lo, 

e/e ira soltaruma 

gam. 

Fuja ;;; ; 

usando ^' 

opulo 





Winged Cradle 



Destrua a boia de fogo pelo 
alto com o tiro concentrado. Ao 
destruir, surgira urn buraco no 
solo. Entre nele 



Acionando o ultimo switch, a 
porta amarela ira abrir. Siga par 
ela para dar sequencia a fase 




Logo de inicio, apague todas as I fl^ftffii l 

explosoes nas plataformas para Ao cair na agua, entre nas 

conseguir descer cavemas para chegar ao tunel 




Ao chegar na parte 
em que voce fica sob o efeito da 
gravidade r siga em frente e 
entre na porta azul 



Nesta tela, 

acione o switch que esta abaixo 
a esquerda. Depots suba ate o 
topo da tela, onde hi uma porta 



Aqui voce - esta 
do lado do tunel. Entre dentro 
dele para dar sequencia. 
Pedadnho complicado... 




Aqui voce tera de saivar a 
crianca sem ser acertado 
nenhuma vez. Use o pulo para 
fugir das chamas e pare nos 
quadrados azuis para esperar as 
explosoes 



Neste ponto, apague todas as 
explosoes e mate o bichinho 
voador que esta na caverna a 
sua frente. Depots, siga pela 
entrada a direita 



Para escapar pelas pedras 
como o Indiana, siga em frente 
pelo meio da tela e desvie para 
o lado quando as pedras 
chegarem bem perto de voce 






Chegando aqui voce teri uma 
tonga subida ate enfrentar o 
Boss. Use os botoes LouR para 
mvdar as visbes e, com isso, 
voce vera as plataformas 




Fique bem no centre da 
plataforma para nao serjogado 
para fora da tela. Use o tiro 
carregado seguidamente 




Na parte em que voce comanda 
a nave, atire para destruir as 
pedras que estao no seu 
caminho e desvie das barreiras 




Depois de passar pela nave, siga 
seu companheiro ate chegar ao 
cbefe. Quando e/e abrir para 
atirar, solte o tiro carregado e 
pule para o lado. Repita a 
operacao e urn abracpl 



h 
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VISION 1-2 





Por Maqorie Bros 
Quern leu a 5G/>49 ja sabe qual e a missao de 
Klonoa: impedir que o mal tome eonta de Phantomile. 
Para dar conta do recado, Klonoa tem a ajuda de Ryupo 
- que da uma maozinha no ataque. lance e atacar os 
inimigos usando outros inimigos, E so agarrar os 
malvados e arremessar. Eles tambem ajudam a alcancar 
lugares altos. Mas nao se preocupe muito com isso, 
Klonoa tem orelhas de Dumbo e pode voar para pegar 
itens que estejam muito longe. Nao esqueca de resgatar 
os carinhas que estao presos em bolhas e ovos. Se voce 
resgatar todos, ganha uma fase extra. 




Pegue um inimigo e desca no 
1° buraco. Siga pelos pilares e 
use o vento para chegar a bolha 



Use o inimigo para alcancar a 
3' parte do quebra-cabeqas 




Pule atras do cara com o escudo 
e use-o para acertar o ovo 



KLONOA OF 

P.STATION 

NAMCO 
Atoo 





Memory Card 
1CD 



Destrua a 

bolha para pegar a 

V parte do quebra-cabeqas 



VISION 1-1 
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plataforma m6vel voce* pega a A(JU/ - —---_: ■ _ ■_£% 

5* parte. Continue por cima slga ^ ^^ de babm e 

vento o levari ate a bolha 



Use o inimigo para acertar os 
ovos ao fundo e i f rente da tela 



Pegue um inimigo e pule no 
gas. Acerte a bolha no alto e 
pegue a 2* parte 




inseto na bolha duplies os 
cristais. No caminho voce pega a 
ultima parte 



Entre na caverna. Li, use os 
inimigos para alcancar a bolha 



H 




"T?ti;,-.-; 'M 



Ao encontrar sombras como 
esta, passe por dma. Um ovo 
vaiaparecer 
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Siga peh caminho de baixo e 
use um inimigo para acertar o 
ovo ao fundo da tela 




Acerte o inimigo na pedra para 
passar. Use um bicho e pegue a 
bolha 

BOSS 1 




Passe por baixo quando ele 
pular e acerte as castas do 
inimigo 
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Quando ele acertar o chao fique 
esperto e pule a onda que viri 



VISION 2-1 



Para conseguir a 

chave e $6 ir ate a porta e voltar. 

Apds pegi-la, volte ate a porta 




Use o inimigo com helices para 
alcancar a V botha 
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Siga pelo caminho de baixo e 
use o cara para acertar o ovo 




Siga pelo caminho dos cristais e 
use o cara com helices para 
acertar o ovo 





Espere este inimigo parar, 
pegue-o e acerte os ovos no 
fundo da tela 
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Use o cara com he" Ikes para 
subir e destrua o ovo para 
pegarachave 




Com um inimigo nas maos, pule 
na folha e acerte o ovo abaixo 
da plataforma 




r<niTP?.!iiP7: mm 



Na plataforma em f rente ao 
grande cogumelo desca e 
encontre outra bolha 



VISION 



Pegue 

um cara e acerte o cara que esti 
na pedra mais abaixo. Desca por 
ela para achara bolha 




Pegue um cara, suba na 
plataforma e passe pelo 
caminho de dma. Use o cara 

para alcancar a bolha 




mmtoxx7r£&\ j 



Use um inimigo para eiiminar 
este cara. Desca e entre na 
caverna para pegar a bolha 




Pegue o inimigo, suba na 
plataforma e salte neste ponto 
para alcancar a bolha 



Acerte o inimigo na bolha e, ao 

calr, pule as bolas com 

espinhos g^^o^' 
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Use os inimigos para destruir as Use um cara para acertar a caixa 
caixas e siga ate o cara. Ele vai ao tundo. Depots volte 
liberar o elevador 





A ehave para a porta esta nesta 
caixa 



Use um cara para subir aqui. 

Voce encontrara uma bolha 




Aocairaqui 
siga para esquerda. A 
ptataforma o tevari ate a bolba Desvie i 



Use um inimigo para abrir a Hot 
e outro para destruir o ovo 



is e Dtile as bolas 






Nesta tone suba por aqui e 
pegue a chave no ovo 



Use o trampolim para pegar o 
cara na arvore e volte 



Quando o inimigo parar petto 

de voce*, pegue-o e acerte-o no ° uebre a am P m **&* mis 

peixe na hora em que eie atacar uma * KJ "' a 



VISION 3-1 



Acerte com o anel o cara maior, 
pegue o cara menor, suba pelo 
grande e aicartce a bolha 
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Neste caminho, desca aqui e 
encontre outra bolha 



Use um para abrir a Hor, outro 
para destruir o ovo e outro para 
subir a esquerda 




Pegue a chave 
aqui e volte para onde estao os 
trampolins. Siga pela porta 




Pegue um cara, destrua a ca/xa, 
pegue oufro, sa/fe no 
trampolim e use-o para alcancar 
a plataforma mais acima 






Pegue este inimigo e depois 
entire na porta. Use-o para 
destmiroovo 




Use urn cara para acertar esta 
bottia ao lado da in/ore 




Acerte um cara na bola azul 
para liberar o etevador 



Com a chave, siga para a porta 
neste caminho 



Pegue um cara e atire-o aqui. 
Volte ripido e entre pela porta 




Use um cara para 
abriraflore 
outropara 
destruir o ovo. 
Use tambim 
para 
alcancar 
a ca/xa 




Pegue o cara da cortfa e use-o 
para acertar a bolha 




Use o inimigo para acertar a 
bola azul e volte pelo tampao 
que se abriu 



Pule 

pelos caras que estao voando 
para alcancar a bolha e o 
carinha da chave 



Atire o cara pelo buraco nas 
grades e siga em Irente 




Use a chave nesta porta. A 
sequenda das bolas it esquerda, 
direita e meio 




Volte onde voce pegou a 1* 
chave. Seja ripido no caminho 
para acertar as bolhas 

BOSS 3 








Acerte os inimigos no centro do 
monstro, use os trampolins 




hora em que ele vierpra dma de 
voceepular,corra ^^^» 
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Use o inimigo para acertar a 
bolfra e a/cancar os crhtais no 
outro lado 



t: ■.■TT^'ilTTTT-ttk- Q 



Pegue rap/do a bofta, po/s as 
plataformas caem 



Acerte o 
centra cfeste 

inimigo para 
destrui-lo 





^% Use um cara para acertar a 
*/r botha e passar para o outro iado 





As aguas o kvarao, seja preciso 
para acertar as bolhas 




Aqui, acerte a botha e volte 
para a plaiaforma 



Espere o fogo aumentar, pule no Use os inimigos para desfru/r as 
meio e use o cara para acertar o pedras verdes 
ovo ao fundo da tela 





Destrua as pedras verdes e 
Estas plataformas desca para pegar a bolha 
viram, passe rapido por elas 



Suba 

pelas pedras e entre na porta de 

cima para achar outra bolha 




Pegue outra bolha na cavema. 
Use urn cara para acertar a 
bolha e passar pelos ossos 

BOSS 4 




Acerte as partes brilhantes 



Atcance 
o buraco na parede e entre. Use 
os caras para alcancar a bolha Aqui voce pega mais uma bolha 





Use urn cara para destruir a 
pedra verde e acerte a bola azul 
para llberar a passagem 



Desvie das barreiras e bolas que 
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VISION 5 1 





No inicio siga a esquerda. No 
caminho voc6 acha uma bolha 



Depots de pegar o item, use urn 
inimigo para acertar o ovo no 
fundo da tela 



Acione a bola azul e entre na 
outra porta que abriu. Acione 
outra bola azul 



Espere o fogo baixar e use urn 
inimigo para pegar a bolha 




Acerte as paredes com X 



Acerte a boia azul e siga sempre 
para a esquerda 












* ; 1 
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Acione a bola azul para ativar o 
elevador 



Pegue urn cara, espere o fogo 
parar e acerte a bolha 



Ao cair, voe urn pouco e pegue a 
bolha, mats a f rente esti o item 



VISION 5-2 




Suba rapido nas plataformas 
para alcancar a bolha 



Acerte a bolha ao fundo da tela 
e vi em frente para pegar o item Pegue outro cara para alcancar 

ohm 




Pegue urn cara daqueles que 

passam voando e acerte o bicho 




Ao escurecer, as plataformas 

aparecerao. Use-as para alcancar menor do outro lado 

a bolha 




Use urn cara para alcancar a 
plataforma e entre na porta ao 
fundo. Li hi uma bolha 



Volte pelo mesmo 
caminho e desc.a. Use urn cara 
para acertar o ovo ao fundo da 
tela e siga pela plataforma 



Agora vi por cima 

e use o inimigo que esta depois 

do fogo para subir 





Ao subir, siga a direha e acione 

a bola azul. Depois desca 

pela pedra que se 

abriu ^tMuux^"^ 
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VISION 6-1 
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Destrua o distal azui, siga para 
fora da torre e entre pela porta 
onde estava a estatua azul 




Agora siga para a direita e 
ac/one a bo/a azul. Entre na 
porta ao lado e pegue a bolha 




Acione todas as boias azuis, 
pegue o cara das grades e volte 
para subir pela plataforma 

BOSS 5 




Acerte o crista/ vermelho. At, vi 
para fora da to/re e entre na 
porta onde estava a estatua 
vermelha 



Espere abrir o espacp, seja 
rapido e pegue a bolha, Destrua 
o crista! eva" para fora 



Acerte a boia azui ao 

fundo, seja ripido, pegue outro 

e siga pela plataforma 



Acerte-o ate ele se 
transformar 






Suba pela plataforma e pegue 
outra bolha 



Elimine os caras voando em 
cima da bolha e pegue-a 



Agora pise nos quadrados ate 
todos ficarem amarelos. Pule os 
bracps dele 






Pegue urn cara e seja rapido nos 

cristais, Acerte a bolha e suba 
rapido 



Use os caras 

que estao voando para 

alcancar a bolha 





As estatuas amarelas se foram 
Siga pela porta onde estava a 

estatua azul 

VISION 6-2 



Ca/a para pegar mats uma bolha 




Use os carinhas para alcancar a 
bolha e passar para o outro lado 



Pegue o cara na parede e use-o 
para aeertar a tola azul ao lado 




Va a esquerda 
para achar mais uma bolha 



Acerte a bola da 
direita, depois a do meio e, por 
fim a da esquerda 
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Use o cara para aeertar a bola 
azul e volte 





Seja rapido, pais o grandSo esta 
bem atras de voce. Use urn cara 
para pegar a bolha 



Aqui seja rapido. Acione a bola 
da esquerda, a de cima e direita 




Pegue o 

cara para destruir o grandao 

e atire outro na bola azul 



Pule a lingua do cara ate que 
ele a recolha 






BOSS 2 
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Aqui seja ripido e acerte as 
bo/as da esquerda, meio e direita 

BOSS 6 



Agora acerte o cara nos cristais. 
E ste raio 6 so pular 

BOSS 3 
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Desvie das bolas que caem e 
pegue os caras. Atire-os no chefe 



Coloque de novo os carinhas 
nos canhoes. Pule para os lados 
se ele comecar a destruir as 
plataformas 




Pule estes raios em sequencia 



Acerte a bola verde para liberar 
o inimigo para voce 




Pegue os caras e atire-os nos 
canhoes, urn em cat/a urn 



Agora 4 so 

curtir uma animacao com 

jeitao de Final Fantasy VII 
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f 6 BITS 



Por Baby Betinho 



Em 92, MK veio ao mundo 
para amea&r o reinado de 
Street Fighter // e dar initio 
a grande guerra dos games 

Mortal Kombat 
detonou os 
outros games 
de luta quando 
chegou aos arcades. 
Com imagens 

digitalizadas dos personagens (como 
Pit Fighter, o primeiro jogo com 
personagens nesse estilo), muita 
violencia e sangue suficiente pra 
fazer uma transfusao num gigante, 



SNES: esse 
fatal da Sonya 
e urn dos mais 
loucos, faca 







MEGA: para 
lutar contra 
Reptile, 
denote o 
inimigo nesta 
tela 
enquanto as 
sombras 
passam na 

lua. Voc$ nao pode ser 

atingido, usarsoco ou defesa 




MEGA: 
nesta tela faca ABACABB para 
liberar o sangue no jogo 



PLAtffi 2 HA£ 

mum the 
ummm 



par iWiuwii nfc 







V i M - toW . ,.- 






Mortal deixou varios brigoes, 
incluindo o Baby aqui, embasbacados. 
De cara, a mocada 
caiu de boca nos 
fatalities dossete 
utadores da versao. 
Depois do sucesso nos 
fliperamas, Mega e 
SNes - os consoles do momento - 
ganharam versoes do jogo. No Mega 
nao ha sangue, mas e possivel jogar 
com sangue usando alguns codigos. 
No SNes, nao tern sangue mesmo, 
nao adianta nem fazer macumba. E, 
para com pi eta r, alguns fatalities 
foram modificados. Ainda assim, as 
conversoes valem bons 
momentos de porrada. Fiquem 
de olho nas dicas! 



h 




MEGA: quando estiver lutando contra 
Reptile, aperte Start no control* 2 para 
mudar a cords Scorpion e Sub-Zero na tela 
desekcao 




SNES: 
nesta 
versao 
alguns 
fatais 
foram 

modificados por nao haver sangue. Com 
Sub-Zero, faca -H-* Xpara ver a diferenca 



MEGA: nesta tela, faca 4 1 *-<-4->4 para 
acionaro CHEAT ENABLE 



MEGA: 
para lutar 

contra a LQ 
coisa, faca J 
o mesmo 
quena 
dica 







acima, s6 que quando estiver no endurance modificado. Faca ■* 



SNES:o 

fatal de 

Raiden 

tambem 

hi 

para conferir 
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VENDE • TROCA NOVOS E SEMl-NOVOS 
ALUGA • COMPRA LINHA COMPLETA 

FONE: (011)875-2737 
858-1333 858-3539 



TILT'S 

GAME LOCADORA 

TILT'S l Av, do Imigrante Japones, 
93 S.L.Tel. (011)843 9021 

TILT'S 3 Av. Jabaquara, 1469 Lj. 2 1 
Tel. (011)5583 3468 
TILT'S 5 Pea. da Liberdade, 141 Box 8 
Tel. (01 1) 278 7956 / 278-7054 
Ramal 338 
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Saturn 

•3D0 

Master System 

P.Station • 

Neo Geo CD 

Nintendo 64 • Mega Drive 

Game Boy * Super Nes * 

PC Engine Playdia • Game 

Gear • Neo Geo • Jaguar 
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MatrTcuias abertas 
Vagas limitaaas 

OY\-57a.7H33/Ge.<5079 

E-mail:hec+or@brworld. com.br 




VETDA DE G/HI1E5 E »CESSORIOS 

(ATACACK3 6 VARSOO) 

OTIMOS PREQOS. GRANDE VARIEDADE!!! 

CADASTRE-SE E RECEBA 

MENSALMENTENOSSATABELA 

TEl/FAX (07?) 211-4449/ (079) 2)1-7543/ (079} 982-833* 
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~ Fratello Games 



Assistencia Tecnica Complete 



■Chaveahento 

•TrANSCODJFICACAO 

consertos em geral 

•acessorios para arcade 

■Vendas 

Atendemos via Sedex ' TRCCA 

p/ todo o Brasil - inclusive consertos 

R: Santa Efigenia. 295 • 2o andar - Loja 215 

Fone (011) 224-9418 
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PlaySration 




SEGA SATURN 



*GAMES, CDS £ CARTVCHOS* 

*AS$tST£HClA TtCNICA* 

*VCSPACHAMO$ VIA 5EPET 

Fone:(011) 875-01 46 ■ 858-9744- Fax:(011) 878-2224 




Para anunciar na 



ligue 816-5667, 
Ramal 420 

At 6 so 
DETONARU 






No litoral de 

Sao Paulo, 

um programa 

com as ultimas 

novidades, os 

lancamentos mais 

esperados, dicas, 

fruques e macetes 

para voce detonar 

todos os games. 




Sdbado-llh30 

Segunda- 12h00 

Quinta - 16h30 



^ TV MAR 

FIUADA A RIDE MANCHETE. 






NO INTER VALO DOS 
JOGOS DO BRASH, 
DETONE COM A SGPl 

AKE PA 
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NAO PERCA NENHUMA EDigAO ATRASADA DE SUPERGAMEPOWER 

Peqa os exemplares peiotelefone (011) 810-4800 ou escreva para a 

Dinap S/A - Catxa Postal 2505. Se preferir, pe$a ao sea jornaleiro 
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NBA in the Zone '98, 
Quake, Chameleon Twist 
(Nintendo 64), Azel Panzer 
Dragoon RPG, Rampage, 
(Saturn), Resident Evil 2, 
Gex, X-Men vs. Street 
Fighter ED (P.Station), 
Noon (32 bits), Marvel vs. 
Capcom (arcade). Blazing 
Star (Neo Geo), Fif a Soccer 
'98 (SNes), Yuyu Hakusho 
(Mega), Riven (PC) 

Dual Heroes, Yoshi's Story, 
Fighters Destiny, (Nintendo 
64), D.J. Wars, Real Bout 
Special, Side Pocket 3 
(Saturn), Klonoa, Resident 
Evil 2, Crash Bandicoot 2, 
Gran Turismo, Chocobo's 
Mystery (P.Station), Marvel 
Vs. Capcom, The Last Blade 
(arcade), Space Invaders 
(Snes), Strider (Mega), 
Quake 2, F/A-18 korea (PC) 

Wild Choppers, Yoshi's 
Story, Fifa Soccer '98 
(Nintendo 64), Quake, 
Sega Touring Car, Shining 
Force 111, Sonic R (Saturn), 
Alundra, Master of Teras 
Kasi, Einhander, Tomb 
Raider 2 (P.Station), The 
Last Blade (Neo Geo), 
Samurai Shodown 64 (Neo 
Geo 64), Arkanoid (Sues), 
NFL 98 (Mega) 



EDigAO 46 




EDigAO 45 




EDIQAO 44 




Lamborghini, Diddy Kong 
Racing (Nintendo 64}, X- 
Men vs. Street, Sonic R, 
The Lost World (Saturn), 
MDK, SW: Master of Teras 
Kasi, Tomb Raider II 
(P.Station), Croc, Puyo 
Puyo Sun (32 bits), Mortal 
Kombat 4 (arcade), Timon 
& Pumbaa (SNes), 
International SS Soccer 
(Mega), X-Men (Master) 

Diddy Kong Racing, Duke 
Nukem, MK Mythologies, 
Golden Eye 001 (Nintendo 
64), Samurai Shodown IV, 
Dead or Alive (Saturn), MK 
Mythologies, Nightmare 
Creatures, MDK (P.Station), 
MegaMan X4 (32 bits), 
MK4, Street III Second 
mpact, Pocket Fighter 
(arcade), Kirby's 
Dreamland 3 (SNes) 

Mace, The Dark Age, 
J-League Dynamite Soccer 
(Nintendo64), Rabbit, 
Virus (Saturn), Final 
Fantasy VII, Resident Evil 
Director's Cut, Cool 
Boarders, Colony Wars 
(P.Station), Street Fighter 
Collection (32 bits), Marvel 
vs. Street (arcade) King 97 
(Neo Geo), Jungle Book 
(Snes), Lost World (Mega) 
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_ . onde . a 
voce imagina. 
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Bedrock so queria urn 

autograft) de seu idolo, j 

o Homem-Aranha, mas | 

acabou se vendo no meio 

de um ataque macico 

ao heroi aracnideo. 



Dentes-de-Sabre foi desmascarado e agora 
so vai parar de matar quando for morto! 

OS FABULOSOS 





©Marvel Comics 



RETORNO DE LOIS LANE 

Ela se afastou do homem que amava, mas agora esta 
voitando para tomar a decisao mais importante de sua vida. 

Antes do Casamento, leia Super-Homem: Retorno de 
Lois Lane. Formato americano. Nas bancas dia 12 de maio. 



© DC Comics 



A ORIGEM DE 




Seucorpo ^S§T r 
escultural e seusrS '., 
superpoderes 
lazem dela uma 
sensacao dos 
quadrinhos! 

Descubra tudo sobre 
Glory nesta edicao unica 

Nas bancas a partir de 27 de maio. ^ 
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©Terry Moore 



David gosta de Katchu, que ama 
Francine, que e apaixonada por Fred, 
que so quer saber de se divertir! 

ESTRANHOSNOPARAISO' 

A vida fica mais leve depois de conhece-los. 

Um larujamento especial da Abril Jovem. 
Serie premiada vencedora do Eisner, 
o Oscar dos quadrinhos, 

Nas bancas a partir de 8 de maio. 
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Visite o site da Abril Jovem na Internet: www.abriljovem.com.br 



